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1. Εισαγωγή 
 

Το FEFE είναι ένα δια-τομεακό πρόγραμμα (http://fefeproject.eu/) συνεργασίας 

μεταξύ οργανισμών από το Ηνωμένο Βασίλειο, την Ισπανία, την Κύπρο και την 

Αυστρία, το οποίο έχει στόχο να συμβάλει στην ανάπτυξη του οικονομικού 

γραμματισμού και του επιχειρηματικού πνεύματος των εκπαιδευόμενων στο πλαίσιο 

της ΕΕΚ (Επαγγελματική εκπαίδευση και κατάρτιση) και της ΑΕ (Ανώτερη 

Εκπαίδευση). Κεντρικό χαρακτηριστικό του προγράμματος είναι η ανάπτυξη και η 

εφαρμογή ενός ψηφιακού «σοβαρού παιχνιδιού» (ένα παιχνίδι, του οποίου ο βασικός 

σκοπός είναι η μάθηση/εκπαίδευση) που διατίθεται ελεύθερα ως Πηγή Διαδικτυακής 

Εκπαίδευσης, προσβάσιμη μέσω κινητών συσκευών.  

Μέσω του FEFE, οι εκπαιδευόμενοι θα αναπτύξουν βασικές δεξιότητες που απαιτείται 

να έχουν οι επιχειρηματίες: την ικανότητα να λαμβάνουν καλύτερες οικονομικές 

αποφάσεις, να είναι σε θέση να κατανοούν καλύτερα και να έχουν πρόσβαση σε 

εναλλακτικές πηγές χρηματοδότησης και να είναι πιο ανοιχτοί στις συναλλαγές εκτός 

των εθνικών τους ορίων. Η ανάπτυξη αυτών των δεξιοτήτων θα ενθαρρύνει 

περισσότερους εκπαιδευόμενους να γίνουν επιχειρηματίες και θα τους δώσει τη 

δυνατότητα να αναπτύξουν πιο αποτελεσματικά τις δικές τους επιχειρήσεις. Αυτές οι 

δεξιότητες θα διευκολύνουν την εξεύρεση εργασίας για τους εκπαιδευόμενους και θα 

τους δώσουν τη δυνατότητα να συνεισφέρουν πιο αποτελεσματικά στην ανάπτυξη 

οποιασδήποτε επιχείρησης στην οποία εργάζονται.  

Το πρόγραμμα FEFE έχει δύο κύρια «παράγωγα προϊόντα» για την υποστήριξη της 

ανάπτυξης των λογιστικών και χρηματοοικονομικών δεξιοτήτων των εκπαιδευόμενων: 

1. Το ψηφιακό παιχνίδι FEFE για χρήση σε κινητά τηλέφωνα («Το Παιχνίδι»), 2. Τους 

Εθνικούς Οδηγούς, που παρέχουν πληροφορίες για το στήσιμο και τη λειτουργία μιας 

επιχείρησης σε Αυστρία, Κύπρο, Ισπανία και Ηνωμένο Βασίλειο.  

Και τα δυο προϊόντα μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως ανεξάρτητα εργαλεία αυτό-

κατευθυνόμενης μάθησης από τους εκπαιδευόμενους αλλά και ως υποστηρικτικό 

εκπαιδευτικό υλικό για την συμπλήρωση των συνηθισμένων δυνατοτήτων εκμάθησης 

που παρέχονται στα πλαίσια των ΕΕΚ και της ΑΕ. Τα προϊόντα  αντικατοπτρίζουν το 

επαγγελματικό  πλαίσιο σε εθνικό και διεθνές επίπεδο. Εκτός από τα παραπάνω δύο 

βασικά προϊόντα, οι εταίροι του προγράμματος έχουν οργανώσει μια Πλατφόρμα 

Κοινωνικής Μάθησης (https://fefe.hi-iberia.es:4572/login) για εκπαιδευτές και 

εκπαιδευόμενους, που προάγει τη συναδελφική μάθηση μεταξύ των εκπαιδευόμενων 

από διαφορετικές χώρες και υιοθετεί την ανταλλαγή καλών πρακτικών από τους 

εκπαιδευτές.  

Το παρόν έγγραφο τονίζει τους μαθησιακούς στόχους που είναι ενσωματωμένοι στο 

παιχνίδι FEFE και παρέχει οδηγίες για τη χρήση του Παιχνιδιού, των Εθνικών Οδηγών 

και της Πλατφόρμας Κοινωνικής Μάθησης (ΠΚΜ) σε πλαίσια τόσο ΕΕΚ όσο και ΑΕ. 

http://fefeproject.eu/
https://fefe.hi-iberia.es:4572/login
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Τα προϊόντα και η ΠΚΜ είναι επίσης ενδιαφέροντα για οποιονδήποτε επιθυμεί να 

αναπτύξει τον οικονομικό του γραμματισμό σχετικά με τις επιχειρήσεις, 

συμπεριλαμβανομένων των επιχειρηματιών και των διευθυντών επιχειρήσεων.  
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2. Πρόγραμμα Εκπαίδευσης Παιχνιδιού FEFE – Μαθησιακοί Στόχοι  
 

Το πρόγραμμα FEFE εισάγει ένα νέο «σοβαρό» παιχνίδι για κινητά για τους 

εκπαιδευόμενους σε πλαίσια ΕΕΚ και ΑΕ, που επιθυμούν να βελτιώσουν τις 

οικονομικές τους γνώσεις. Το Παιχνίδι θεωρείται τόσο αυτό-κατευθυνόμενη μάθηση 

όσο και μια συμπληρωματική μέθοδος για την υποστήριξη της κλασικής εκπαίδευσης 

στην τάξη.  

Το παρόν κεφάλαιο παρέχει μια λίστα μαθησιακών στόχων (ΜΣ) που μπορούν να 

επιτύχουν οι εκπαιδευόμενοι παίζοντας το Παιχνίδι FEFE.  

Η λίστα των μαθησιακών στόχων παρέχει στους εκπαιδευτές ξεκάθαρες ενδείξεις ως 

προς τα πεδία στα οποία το Παιχνίδι συμπληρώνει το τρέχον εκπαιδευτικό τους 

πρόγραμμα οικονομικής επιμόρφωσης. Για τους εκπαιδευόμενους, οι μαθησιακοί 

στόχοι παρέχουν ξεκάθαρες ενδείξεις όσον αφορά τα γνωστικά πεδία, δεξιότητες και 

ικανότητες που μπορούν να εξελίξουν κατά την ενασχόλησή τους με το Παιχνίδι.  

Το πλαίσιο έχει αναπτυχθεί αξιοποιώντας την προσέγγιση καταγραφής των 

μαθησιακών στόχων όπως προωθεί η Ευρωπαϊκή Ένωση μέσω του Ευρωπαϊκού 

Πλαισίου Προσόντων (EQF) και ένα πρόσφατο Ευρωπαϊκό εγχειρίδιο1 που εκδόθηκε 

από το CEDEFOP για τον καθορισμό, την καταγραφή και την εφαρμογή μαθησιακών 

στόχων. Η χρήση της ταξινόμησης «γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες» στην ανάπτυξη 

της λίστας των μαθησιακών στόχων του FEFE σημαίνει ότι μπορούν να εφαρμοστούν 

ευρέως σε διαφορετικά εκπαιδευτικά πλαίσια και συστήματα σε όλη την Ευρώπη.  

Οι μαθησιακοί στόχοι και τα σχετικά θέματα παρουσιάζονται ξεχωριστά για κάθε 

επίπεδο του Παιχνιδιού για να οπτικοποιήσουν καλύτερα τα συγκεκριμένα 

προσδοκώμενα αποτελέσματα σε κάθε στάδιο της εκπαίδευσης. Τα θέματα (γνωστικές 

περιοχές) που καλύπτονται από κάθε Επίπεδο επισυνάπτονται ώστε να βοηθήσουν 

ακόμα περισσότερο τους καθηγητές και εκπαιδευτές που θα εφαρμόσουν το Παιχνίδι 

FEFE, τους Εθνικούς Οδηγούς και την Πλατφόρμα Κοινωνικής Μάθησης.  

  

  

                                                      
1 http://www.cedefop.europa.eu/en/publications-and-resources/publications/4156 

http://www.cedefop.europa.eu/en/publications-and-resources/publications/4156
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Παιχνίδι FEFE: Μαθησιακοί Στόχοι ð Επίπεδο 0 
 

Στο Επίπεδο 0 του Παιχνιδιού FEFE, ο παίκτης έχει το ρόλο Μαθητευόμενου 

Ελεύθερου Επαγγελματία που πρέπει να λάβει αποφάσεις αναφορικά με τα προϊόντα 

που πρέπει να αγοραστούν και τον αριθμό του προσωπικού που πρέπει να προσλάβει. 

Θα έχει τον οικονομικό στόχο να ολοκληρώσει τον πρώτο χρόνο συναλλαγών με 

θετικό πρόσημο.  

Τα κύρια θέματα που θα καλυφθούν σε αυτό το Επίπεδο είναι: ǪȀȓǻȒȓȀȒȆ 

ǡȏȎȓȄȊȄȒȋǻȓȘȌ, ǤǽȊȘȒȆ ǳȀȋȄȈȀȉǽȑ ǪȀȓǻȒȓȀȒȆȑ, ǲȔȌȀȊȊȀȂǼȑ ȒȄ ǬȄȓȐȆȓǻ, ǡȌȀȊǽȗȄȈȑ, 

ǲȔȒȒȘȐȄȔȋǼȌȀ, ǰȐȎȒȘȏȈȉǽ ǵȎȐȎȊțȂȆȒȆ, ǫȎȂȀȐȈȀȒȋțȑ ǣȄȌȈȉȎȜ ǪȀȇȎȊȈȉȎȜ¡Error! Marcador no definido. . 

Αυτό το Επίπεδο προσφέρει τις βασικές γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες που 

αναφέρονται συνοπτικά στον παρακάτω πίνακα. Στον τέλος του Επιπέδου, οι παίκτες 

(εκπαιδευόμενοι) θα είναι σε θέση να:  

 Μαθησιακός στόχος: γνώσεις (γ), δεξιότητες (δ), ικανότητες (ι) γ  δ ι 

1.  να αναφέρουν και να περιγράφουν βασική ορολογία 
οικονομικών και διοίκησης επιχειρήσεων και ορολογία σχετική 
για ελεύθερους επαγγελματίες. 

x   

2.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν τις βασικές αρχές και 
λειτουργίες της λογιστικής, που εφαρμόζονται στο πλαίσιο των 
ατομικών επιχειρήσεων2 

x   

3.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν τις βασικές αρχές και 
λειτουργίες της προετοιμασίας μηνιαίων οικονομικών 
καταστάσεων που εμπίπτουν στο πλαίσιο των ατομικών 
επιχειρήσεων¡Error! Marcador no definido. 

x   

4.  να κατανοούν τις οικονομικές απαιτήσεις της ίδρυσης μιας νέας 
επιχείρησης  

x   

5.  να εντοπίζουν και να περιγράφουν διαφορετικούς τύπους 
επιχειρηματικών γεγονότων και περιστάσεων στο πλαίσιο 
ατομικής επιχείρησης και ελεύθερων επαγγελματιών  

x   

6.  να διακρίνουν μεταξύ προσωπικών και επαγγελματικών 
οικονομικών στοιχείων 

x   

7.  να χρησιμοποιούν βασική ορολογία οικονομικών και διοίκησης 
επιχειρήσεων  

 x  

8.  να αναλύουν και να ερμηνεύουν βασικά γεγονότα και 
περιστάσεις από την επιχειρηματική δραστηριότητα μιας 
ατομικής επιχείρησης  

 x  

9.  να παρακολουθούν τις βασικές επιχειρηματικές δραστηριότητες 
και να λαμβάνουν διορθωτικά μέτρα  

 x  

10.  να καταγράφουν και να ελέγχουν τις συναλλαγές μιας ατομικής 
επιχείρησης¡Error! Marcador no definido.  

 x  

11.  να ελέγχουν τις οικονομικές καταστάσεις των δραστηριοτήτων 
μίας ατομικής επιχείρησης σε μηνιαία και ετήσια βάση  

 x  

                                                      
2 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική».  
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12.  να σχεδιάζουν βραχυπρόθεσμη ανάπτυξη των δραστηριοτήτων 
μίας ατομικής επιχείρησης 

  x 

13.  να αναλαμβάνουν την οικονομική διοίκηση σύμφωνα με τα 
σχετικά πρότυπα  

  x 

14.  να αναλαμβάνουν αυτόνομες και υπεύθυνες αποφάσεις 
διοίκησης επιχειρήσεων που θα οδηγήσουν σε έσοδα και κέρδη  

  x 

 

  

Παιχνίδι FEFE: Μαθησιακοί Στόχοι ð Επίπεδο 1 
 

Στο Επίπεδο 1 του Παιχνιδιού FEFE, ο παίκτης έχει το ρόλο Μαθητευόμενου 

Επιχειρηματία, που πρέπει να λάβει αποφάσεις αναφορικά με τα προϊόντα που πρέπει 

να αγοραστούν και τον αριθμό του προσωπικού που πρέπει να προσλάβει. Θα έχει τον 

οικονομικό στόχο να πετύχει συγκεκριμένο ποσό Εσόδων.  

Τα κύρια θέματα που θα καλυφθούν σε αυτό το Επίπεδο είναι όλα τα θέματα που 

καλύπτονται στο Επίπεδο 0 μαζί με τα ακόλουθα:  ǬȆ ȉȔȉȊȎȕȎȐȎȜȌȓȀ ǰȄȐȈȎȔȒȈȀȉǻ 

ǲȓȎȈȖȄǾȀ3, ȉȀȈ ǥȌȒȝȋȀȓȀ ȋȆ ȉȔȉȊȎȕȎȐȎȜȌȓȀ ȉȀȈ ǡȏȎȒȁǼȒȄȈȑ. 

Αυτό το Επίπεδο εμβαθύνει στις βασικές γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες που 

αναπτύχθηκαν στο Επίπεδο 0. 

 

Παιχνίδι FEFE: Μαθησιακοί Στόχοι - ΕÙίÙεδο 2 

 

Στο Επίπεδο 2 του Παιχνιδιού FEFE, ο παίκτης αναλαμβάνει το ρόλο ενός 

επιχειρηματία Τεχνικού (εκπαιδευόμενος μέσου επιπέδου - Intermediate),  ο οποίος/η 

οποία πρέπει να λάβει αποφάσεις σχετικά με τα προϊόντα που πρέπει να αγοράσει και 

τον αριθμό του προσωπικού που πρέπει να προσλάβει. Θα έχει ως οικονομικό στόχο να 

πετύχει ένα συγκεκριμένο ποσό Kέρδους.   

Τα κύρια θέματα που θα καλυφθούν σε αυτό το Επίπεδο βασίζονται στο Επίπεδο ένα 

και προσθέτουν επιπλέον: ǡȐȈȇȋȎȃȄǾȉȓȄȑ, ǰȐȎȉȀȓȀȁȎȊǼȑ, ǤǻȌȄȈȀ, ǫȎȂȈȒȓȈȉǽ ȀȏȎȇǼȋȀȓȎȑ. 

Το Επίπεδο αυτό παρέχει ένα σύνολο από βασικές αλλά και εξειδικευμένες γνώσεις, 

δεξιότητες και ικανότητες που αναφέρονται συνοπτικά στον παρακάτω πίνακα. Στο 

τέλος του Επιπέδου, οι παίκτες (εκπαιδευόμενοι) θα είναι σε θέση να:  

 Μαθησιακός στόχος: γνώσεις (γ), δεξιότητες (δ), ικανότητες (ι) γ  δ ι 

1.  να αναφέρουν και να περιγράφουν  εξειδικευμένη ορολογία 
οικονομικών και διοίκησης επιχειρήσεων και ορολογία σχετική 
για επιχειρηματίες  

x   

                                                      
3 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική».  
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2.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν εξειδικευμένες αρχές και 
λειτουργίες της λογιστικής, που εφαρμόζονται στο πλαίσιο των 
ατομικών επιχειρήσεων4 

x   

3.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν εξειδικευμένες αρχές και 
λειτουργίες της προετοιμασίας μηνιαίων οικονομικών 
καταστάσεων που εμπίπτουν στο πλαίσιο των ατομικών 
επιχειρήσεων4 

x   

4.  να κατανοούν τις οικονομικές απαιτήσεις της ίδρυσης μιας νέας 
επιχείρησης 

x   

5.  να εντοπίζουν και να περιγράφουν διαφορετικούς τύπους 
επιχειρηματικών γεγονότων και περιστάσεων στο πλαίσιο 
ατομικής επιχείρησης και ελεύθερων επαγγελματιών 

x   

6.  να διακρίνουν μεταξύ προσωπικών και επαγγελματικών 
οικονομικών στοιχείων 

x   

7.  να χρησιμοποιούν εξειδικευμένη ορολογία οικονομικών και 
διοίκησης επιχειρήσεων 

 x  

8.  να αναλύουν και να ερμηνεύουν μια ευρεία γκάμα γεγονότων 
και περιστάσεων που προκύπτουν κατά την επιχειρηματική 
δραστηριότητα μιας ατομικής επιχείρησης 

 x  

9.  να παρακολουθούν τις βασικές επιχειρηματικές δραστηριότητες 
και να λαμβάνουν εξειδικευμένα διορθωτικά μέτρα 

 x  

10.  να καταγράφουν και να ελέγχουν τις συναλλαγές μιας ατομικής 
επιχείρησης4 

 x  

11.  να ελέγχουν τις οικονομικές καταστάσεις των δραστηριοτήτων 
μίας ατομικής επιχείρησης σε μηνιαία και ετήσια βάση  

 x  

12.  να σχεδιάζουν μεσοπρόθεσμη ανάπτυξη των δραστηριοτήτων 
μίας ατομικής επιχείρησης  

  x 

13.  να εξασφαλίζουν την κατάλληλη διαχείριση πιθανών κινδύνων 
στην επιχειρηματική και οικονομική δραστηριότητα 

  x 

14.  να ενσωματώνουν την ηθική λήψη αποφάσεων στην 
επιχειρηματική και οικονομική διοίκηση  

  x 

15.  να προβλέπουν τις μελλοντικές οικονομικές ανάγκες της 
εταιρείας σε εναλλακτικά σενάρια  

  x 

16.  να αναλαμβάνουν αυτόνομες και υπεύθυνες αποφάσεις 
διοίκησης επιχειρήσεων που θα οδηγήσουν σε έσοδα και κέρδη 

  x 

 

Παιχνίδι FEFE: Μαθησιακοί Στόχοι - ΕÙίÙεδο 3 
 

Στο Επίπεδο 3 του Παιχνιδιού FEFE ο παίκτης παίζει το ρόλο του ιδιοκτήτη και 

διαχειριστή μιας εταιρείας περιορισμένης ευθύνης (Έμπειρος εκπαιδευόμενος), που 

χρειάζεται να συνεχίσει να λαμβάνει αποφάσεις αναφορικά με τον αριθμό των 

προϊόντων που πρέπει να αγοραστούν και τον αριθμό του προσωπικού που πρέπει να 

                                                      
4 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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προσλάβει. Επιπλέον, θα πρέπει να λαμβάνει αποφάσεις σχετικά με το αν θα αγοράσει 

νέα καταστήματα και πώς θα τα χρηματοδοτήσει. Θα έχει τον οικονομικό στόχο να 

πετύχει μια συγκεκριμένη Απόδοση Επένδυσης Κεφαλαίου. 

Τα κύρια θέματα που θα μελετηθούν σε αυτό το Επίπεδο ενσωματώνουν όλα όσα έχουν 

περιληφθεί στις Ενότητες 1 και 2 και προσθέτουν: ǪȀȓǻȒȓȀȒȆ ǳȀȋȄȈȀȉȝȌ ǱȎȝȌ, ǬȄȓȎȖǼȑ, 

ǘȔȊȀ ȏȄȐȈȎȔȒȈȀȉǻ ȒȓȎȈȖȄǾȀ ȉȀȈ ǶȐȄȎȊȔȒǾȀ, ǬȄȐǾȒȋȀȓȀ, ǥȓȀȈȐȈȉǽ ȕȎȐȎȊțȂȆȒȆ, ǥȏȈȒȕȀȊǽ ȖȐǼȆ, 

ǰȐȎȁȊǼȗȄȈȑ, ǡȏȎȕǻȒȄȈȑ ȉȄȕȀȊȀȈȎȏȎǾȆȒȆȑ/ȄȏȄȌȃȜȒȄȘȌ, ǯȈȉȎȌȎȋȈȉǼȑ ǥȏȈȊȎȂǼȑ, ǰȈȒȓȘȓȈȉǼȑ 

ȒȔȌȀȊȊȀȂǼȑ ȋȄ ȏȄȊǻȓȄȑ ȉȀȈ ȏȐȎȋȆȇȄȔȓǼȑ.  

Το Επίπεδο παρέχει ένα σύνολο από εξειδικευμένες γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 

που αναφέρονται συνοπτικά στον παρακάτω πίνακα. Στο τέλος του Επιπέδου, οι 

παίκτες (εκπαιδευόμενοι) θα είναι σε θέση να:  

 Μαθησιακός στόχος: γνώσεις (γ), δεξιότητες (δ), ικανότητες (ι) γ  δ ι 

1.  να αναφέρουν και να περιγράφουν  εξειδικευμένη ορολογία 
οικονομικών και διοίκησης επιχειρήσεων και ορολογία 
χαρακτηριστική για εταιρεία περιορισμένης ευθύνης  

X   

2.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν εξειδικευμένες αρχές και 
λειτουργίες της λογιστικής, που εφαρμόζονται στο πλαίσιο μιας 
εταιρείας περιορισμένης ευθύνης5 

X   

3.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν εξειδικευμένες αρχές και 
λειτουργίες της προετοιμασίας μηνιαίων οικονομικών 
καταστάσεων που εμπίπτουν στο πλαίσιο μιας εταιρείας 
περιορισμένης ευθύνης 5 

X   

4.  να κατανοούν τη διαδικασία λήψης αποφάσεων των παρόχων 
χρηματοικονομικών υπηρεσιών 

X   

5.  να κατανοούν τις χρηματοικονομικές απαιτήσεις της ίδρυσης μιας 
νέας επιχείρησης 

X   

6.  να εντοπίζουν και να περιγράφουν διαφορετικούς τύπους 
επιχειρηματικών γεγονότων και περιστάσεων στο πλαίσιο μιας 
εταιρείας περιορισμένης ευθύνης 

X   

7.  να διακρίνουν μεταξύ προσωπικών και επαγγελματικών 
οικονομικών στοιχείων 

X   

8.  να εντοπίζουν και να καταγράφουν εναλλακτικές πηγές 
χρηματοδότησης 

X   

9.  να χρησιμοποιούν εξειδικευμένη ορολογία οικονομικών και 
διοίκησης επιχειρήσεων  

 x  

10.  να χρησιμοποιούν  εναλλακτικές πηγές χρηματοδότησης  x  

                                                      
5 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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11.  να αναλύουν και να ερμηνεύουν μια ευρεία γκάμα γεγονότων και 
περιστάσεων σχετικά με την επιχειρηματική δραστηριότητα μιας 
εταιρείας περιορισμένης ευθύνης 

 x  

12.  να παρακολουθούν τις βασικές επιχειρηματικές δραστηριότητες 
και να λαμβάνουν εξειδικευμένα διορθωτικά μέτρα 

 x  

13.  να καταγράφουν και να ελέγχουν τις συναλλαγές μιας εταιρείας 
περιορισμένης ευθύνης6 

 x  

14.  να ελέγχουν τις οικονομικές καταστάσεις των δραστηριοτήτων 
μιας εταιρείας περιορισμένης ευθύνης σε μηνιαία και ετήσια βάση 

 x  

15.  να εξασφαλίζουν την κατάλληλη διαχείριση πιθανών κινδύνων 
στην επιχειρηματική και χρηματοικονομική δραστηριότητα 

  X 

16.  να ενσωματώνουν την ηθική λήψη αποφάσεων στην 
επιχειρηματική και χρηματοικονομική διοίκηση 

  X 

17.  να προβλέπουν τις μελλοντικές οικονομικές ανάγκες της εταιρείας 
σε εναλλακτικά σενάρια 

  X 

18.  να συσχετίζουν τις οικονομικές ανάγκες με ένα επιχειρηματικό 
ρυθμιστικό και φορολογικό πλαίσιο 

  X 

19.  να αναλαμβάνουν αυτόνομες και υπεύθυνες αποφάσεις διοίκησης 
επιχειρήσεων που θα οδηγήσουν σε απόδοση επενδύσεων.   

  X 

  

                                                      
6 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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3. FEFE Οδηγίες Μεθοδολογίας για Εκπαιδευτές και 

Εκπαιδευόμενους  
 

Όπως τονίστηκε παραπάνω, το πρόγραμμα FEFE έχει οδηγήσει σε τρία «παράγωγα 

προϊόντα» που μπορούν να συνδυαστούν και να λειτουργήσουν συμπληρωματικά με 

τις συνηθισμένες εκπαιδευτικές δραστηριότητες στο πεδίο της βελτίωσης του 

οικονομικού γραμματισμού, δηλ. το Παιχνίδι, τους Εθνικούς Οδηγούς και την 

πλατφόρμα κοινωνικής μάθησης. Σε αυτό το κεφάλαιο, παρέχεται ένα σύνολο οδηγιών 

για εκπαιδευτές και εκπαιδευόμενους που ενδιαφέρονται να τα χρησιμοποιήσουν. Οι 

ιδέες που δίνονται θεωρούνται ως αφετηρία και μπορούν να εξελιχθούν από κάθε 

εκπαιδευτή υπό το πρίσμα των συγκεκριμένων απαιτούμενων εκπαιδευτικών στόχων 

και το δικό τους εθνικό πλαίσιο. 

Εφαρμογές του Παιχνιδιού FEFE  

 

Το Παιχνίδι FEFE (βλ. Παράρτημα 1 για πλήρη περιγραφή) είναι ένα ευέλικτο 

εργαλείο μάθησης και διδασκαλίας, το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί από έμπειρους 

ή μη εκπαιδευόμενους, εντός ή εκτός αίθουσας διδασκαλίας και για διδακτικούς 

σκοπούς ή σκοπούς αφομοίωσης. Εφόσον είναι μια ψηφιακή εφαρμογή, το Παιχνίδι 

FEFE μπορεί να παιχτεί οπουδήποτε.  

Στην αίθουσα διδασκαλίας, οι εκπαιδευόμενοι θα μπορούσαν να έχουν την πρόκληση 

να παίξουν το παιχνίδι FEFE για (παράδειγμα) 20 λεπτά και έπειτα να ακολουθήσει 

μια συζήτηση καθοδηγούμενη από τον εκπαιδευτή σχετικά με τα ζητήματα που 

προκύπτουν. Οι μαθητές μπορεί να κληθούν να αιτιολογήσουν τις απαντήσεις τους, 

όσον αφορά σε συγκεκριμένα Γεγονότα που έχουν προκύψει στο Παιχνίδι. Επίσης 

ενθαρρύνονται να αποτυπώνουν τις οικονομικές καταστάσεις της επιχείρησης τους σε 

screen shots και έπειτα να τα χρησιμοποιούν για να ετοιμάσουν τις δικές τους 

ηλεκτρονικές καταστάσεις, χρησιμοποιώντας, για παράδειγμα, Excel.   

Εκτός αίθουσας διδασκαλίας, θα μπορούσε να ζητηθεί από τους εκπαιδευόμενους να 

συμπληρώσουν την εντός τάξης εκπαίδευσή τους σε ένα συγκεκριμένο  θέμα 

ολοκληρώνοντας ένα επιλεγμένο επίπεδο του Παιχνιδιού με συγκεκριμένη προθεσμία 

(για παράδειγμα, πριν από την εργασία της επόμενης εβδομάδας).  

 

Συγκεκριμένες εφαρμογές Ομάδας-Στόχου 

Όταν χρησιμοποιείτε το Παιχνίδι FEFE με ǼȋȏȄȈȐȎȔȑ ȄȉȏȀȈȃȄȔțȋȄȌȎȔȑ ȊȎȂȈȒȓȈȉǽȑ ȉȀȈ 

ȎȈȉȎȌȎȋȈȉȝȌ, προτείνεται οι εκπαιδευόμενοι να ολοκληρώσουν το παιχνίδι με 

λειτουργία «μη-αυτόματης» λογιστικής, που σημαίνει ότι θα πρέπει οι ίδιοι να βρουν 

τις εγγραφές που αντιστοιχούν στις πιστώσεις και τις χρεώσεις για τις συναλλαγές.  

Όταν χρησιμοποιείτε το παιχνίδι με ȋȆ-ǼȋȏȄȈȐȎȔȑ ȄȉȏȀȈȃȄȔțȋȄȌȎȔȑ, προτείνεται να 

ορίζουν τη λογιστική στην «αυτόματη» λειτουργία, που σημαίνει ότι το πρόγραμμα 

υπολογίζει αυτόματα τις εγγραφές που αντιστοιχούν στις πιστώσεις και τις χρεώσεις. 
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Από την άποψη της αξιολόγησης της μάθησης, το Παιχνίδι FEFE και ιδίως το Κουίζ 

του παιχνιδιού μπορούν να ενσωματωθούν στο πλαίσιο συνεχούς διδακτικής 

αξιολόγησης σε συνδυασμό με την κανονική διδασκαλία. Για παράδειγμα, θα 

μπορούσε να είναι σε βάση περνάνε/κόβονται, όπου οι εκπαιδευόμενοι θα παίρνουν 

(π.χ.) 10% των βαθμών για το μάθημα όταν επιτυγχάνουν ένα συγκεκριμένο Επίπεδο ή 

Σκορ στο παιχνίδι. Ή, διαφορετικά, αυτό θα μπορούσε να είναι σε βάση 

«βαθμολογίας», όπου οι εκπαιδευόμενοι θα λάβουν (π.χ.) 10% των βαθμών για το 

μάθημα ανάλογα με το Σκορ (πόσα στα 100) που θα κερδίσουν στο Παιχνίδι.  

Το Παιχνίδι FEFE θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί για να υποστηρίξει μια ευρεία 

γκάμα εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων που μπορούν να συνοψιστούν ως εξής:  

1. Διεξαγωγή μιας Οικονομικής Ανάλυσης: 

Το Παιχνίδι δίνει μια ευκαιρία στους εκπαιδευόμενους που έφτασαν στο Επίπεδο 2, να 

ελέγξουν ότι οι υπολογισμοί των παρακάτω μετρήσεων και αναλογιών που παρέχονται 

στο Παιχνίδι είναι σωστοί: EBITDA, Επιστροφή Κεφαλαίου, Περιθώριο κέρδους, 

Ακαθάριστο Περιθώριο, Αναλογία Λειτουργικών Εξόδων – Πωλήσεων, Έσοδα από τις 

πωλήσεις ανάλογα με το Κεφάλαιο, Περίοδος Διακράτησης Απογραφής, Περίοδος 

Διευθέτησης για εμπορικούς πληρωτέους λογαριασμούς, Τρέχουσα αναλογία, Δείκτης 

άμεσης ρευστότητας, Δείκτης δανειακής εξάρτησης, Κάλυψη χρηματοοικονομικών 

εξόδων, Κάλυψη τόκου. 

Χρησιμοποιώντας τις παραπάνω αναλογίες, οι εκπαιδευόμενοι θα μπορούσαν να 

προσπαθήσουν να προετοιμάσουν μια ανάλυση της οικονομικής δραστηριότητας και 

της οικονομικής θέσης της επιχείρησής τους. Αυτή η ανάλυση θα πρέπει να αναφέρει 

συγκεκριμένα την κερδοφορία της επιχείρησης, την αποτελεσματικότητα, τη 

ρευστότητα και τη σταθερότητα. 

2. Προετοιμασία Ταμειακής Πρόβλεψης και Αίτησης Χρηματοδότησης: 

Οι Εκπαιδευόμενοι που παίζουν το Παιχνίδι θα μπορούσαν να ετοιμάζουν μια 

ταμειακή πρόβλεψη στο τέλος του Επιπέδου 1 για το πρώτο έτος του Έτους 2, 

δεδομένου ότι τον πρώτο μήνα του Επιπέδου 2 οι επιχειρήσεις τους θα επενδύσουν 

V$3m στην αγορά του καταστήματός τους και από εκεί και στο εξής θα αγοράζουν 

αποθέματα με πίστωση 1 μήνα και θα πουλάνε με πίστωση 2 μηνών.  

Χρησιμοποιώντας αυτή την πρόβλεψη ταμειακής ροής, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει 

στη συνέχεια να ετοιμάσουν και να διεξάγουν μια παρουσίαση 10 λεπτών για την 

υποστήριξη του αιτήματος τραπεζικού δανείου 5 ετών για την υποστήριξη των 

ταμειακών απαιτήσεων της επιχείρησης για το επίπεδο 2.  

3.  Επεξήγηση Διαφορών μεταξύ Κέρδους και Ταμειακής Ροής: 
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Μπορεί να ζητηθεί από τους  εκπαιδευόμενους να χρησιμοποιήσουν το Παιχνίδι FEFE 

ως παράδειγμα για να εξηγήσουν γιατί το ποσό των κερδών που έχει μια επιχείρηση σε 

μια συγκεκριμένη περίοδο δεν δείχνει απαραίτητα την ταμειακή ροή της περιόδου. 

4.  Κατανόηση του Σκοπού των Οικονομικών Καταστάσεων: 

Μπορεί να ζητηθεί από τους  εκπαιδευόμενους να χρησιμοποιήσουν το Παιχνίδι FEFE 

ως παράδειγμα για να εξηγήσουν το σκοπό και το περιεχόμενο μιας Δήλωσης 

Οικονομικής Κατάστασης και Κατάστασης Ταμειακής Ροής σύμφωνων με τα Διεθνή 

Πρότυπα Χρηματοοικονομικής Αναφοράς. 

5. Λογιστικοί Χειρισμοί (Μη-κυκλοφορούντα στοιχεία ενεργητικού, 

Αποθεματικά, Προβλέψεις):  

Μπορεί να ζητηθεί από τους  εκπαιδευόμενους να χρησιμοποιήσουν το Παιχνίδι FEFE 

ως παράδειγμα για να εξηγήσουν τους λογιστικούς χειρισμούς που απαιτούνται (ή 

επιτρέπονται) σύμφωνα με τα Διεθνή Πρότυπα Χρηματοοικονομικής Αναφοράς 

σχετικά με τα Μη-κυκλοφορούντα στοιχεία ενεργητικού, Αποθεματικά και τις 

Προβλέψεις. 

6. Έννοιες Λογιστικής: 

Μπορεί να ζητηθεί από τους  εκπαιδευόμενους να χρησιμοποιήσουν το Παιχνίδι FEFE 

ως παράδειγμα για να εξηγήσουν τη σημασία των παρακάτω λογιστικών εννοιών: 

Ορισμοί του Ενεργητικού, Παθητικού, Ίδιων Κεφαλαίων, Εισόδημα και Έξοδα, της 

Ζωντανής Επιχείρησης, του Ιστορικού Κόστους, των Εσόδων,  του Κόστους Πωλήσεων, 

της Απόσβεσης, της Χρεολυσίας, των Δεδουλευμένων, των Προκαταβολών, των 

Προβλέψεων, των Δαπανών, Επισφαλών Δανείων, Αποζημίωση για υπόλογες 

απαιτήσεις.  

7. Αύξηση των Εμπορικών Γνώσεων: 

Μπορεί να ζητηθεί από τους  εκπαιδευόμενους να χρησιμοποιήσουν το Παιχνίδι FEFE 

ως παράδειγμα για να εντοπίσουν και να εξηγήσουν τις συνέπειες στη 

χρηματοοικονομική απόδοση και τη θέση ενός εύρους επιχειρηματικών αποφάσεων 

που περιλαμβάνουν (αλλά δεν περιορίζονται σε): 

¶ Αντίδραση στις πράξεις των ανταγωνιστών 

¶ Αντίδραση στις αλλαγές των κανονισμών 

¶ Διαπραγμάτευση τιμών συμβολαίων με τους πελάτες 

¶ Οικοδόμηση ανθρώπινου κεφαλαίου μέσω της εκπαίδευσης προσωπικού 
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Χρήση των Εθνικών Οδηγών του FEFE 
 

Οι Εθνικοί Οδηγοί του FEFE (βλ. Παράρτημα 2) παρέχουν πληροφορίες για τη 

φορολογική νομοθεσία στις 4 Ευρωπαϊκές χώρες: Ηνωμένο Βασίλειο, Αυστρία, Κύπρος 

και Ισπανία. Οι Οδηγοί θα βοηθήσουν τους χρήστες να λάβουν αποφάσεις σχετικά με: 

• τον τύπο επιχείρησης που θέλουν να δημιουργήσουν, ανάλογα με τις 

επαγγελματικές προθέσεις τους και τους εταιρικούς τους στόχους και  σκοπούς  

• ποια από τις τέσσερις χώρες εξυπηρετεί καλύτερα το είδος επιχείρησης που 

επιθυμούν να δημιουργήσουν  

• ποια είναι η νομική διαδικασία που θα πρέπει να ακολουθήσουν πριν κάνουν 

έναρξη μιας επιχείρησης  

• ποιες διαδικασίες πρέπει να ακολουθήσουν όταν αρχίσει η επιχείρηση τη 

δραστηριότητά της  

Οι εκπαιδευτές και οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ενσωματώσουν τους Οδηγούς στις 

προγραμματισμένες δραστηριότητές τους, ιδίως τα μαθήματα τα οποία εστιάζουν στη 

διεθνοποίηση των μικρών και πολύ μικρών επιχειρήσεων και επιχειρηματικών 

δραστηριοτήτων.  

Επιπλέον, ενθαρρύνοντας τους εκπαιδευόμενους να γνωρίσουν διάφορα 

επιχειρηματικά περιβάλλοντα, αυξάνεται η δημιουργικότητά τους για καινούρια και 

εναλλακτικά επιχειρηματικά σχέδια.  

Οι Εθνικοί Οδηγοί θα μπορούν επίσης να λειτουργήσουν ως μια καλή αφετηρία για 

συναδελφική μάθηση μέσω της Πλατφόρμας Κοινωνικής Μάθησης.  

Τέλος, οι εκπαιδευτές θα μπορούν να ενθαρρύνουν τους εκπαιδευόμενους να 

σχηματίσουν ομάδες και να δημιουργήσουν παρόμοιους οδηγούς για άλλες χώρες, οι 

οποίοι θα βελτιώσουν ακόμα περισσότερο την κατανόησή τους σχετικά με το 

επιχειρηματικό κλίμα στην Ευρώπη και σε παγκόσμια κλίμακα.   
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Αξιοποίηση της Πλατφόρμας Κοινωνικής Μάθησης του FEFE  

 

Η Πλατφόρμα Κοινωνικής Μάθησης FEFE (βλ. Παράρτημα 3 για πλήρη περιγραφή) 

είναι ένα ισχυρό συμπληρωματικό εργαλείο στις παραδοσιακές δραστηριότητες στην 

αίθουσα διδασκαλίας εφόσον παρέχει ένα περιβάλλον εικονικής συνεργασίας μεταξύ 

εκπαιδευτών και εκπαιδευόμενων σε εθνικό και διεθνές επίπεδο.  

Μέσω των καναλιών επικοινωνίας της πλατφόρμας, οι εκπαιδευόμενοι ενθαρρύνονται 

να συμμετάσχουν στη μάθηση με τους συναδέλφους τους στη χώρα τους ή το 

εξωτερικό, κάτι που θα επεκτείνει περαιτέρω τις γνώσεις, τις δεξιότητες και τις 

ικανότητές τους στον τομέα του χρηματοοικονομικού γραμματισμού.  

Οι εκπαιδευτές μπορούν να συνεργαστούν με συναδέλφους εκτός των δικών τους 

ιδρυμάτων και να ανταλλάξουν σχέδια μαθημάτων και εκπαιδευτικό υλικό. Επιπλέον, 

η πλατφόρμα θα επιτρέψει το συντονισμό των εικονικών πρότζεκτ των 

εκπαιδευόμενών τους. 
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Παραρτήματα 

Το Παιχνίδι FEFE - Περιγραφή 
 

Το Παιχνίδι FEFE βασίζεται σε ένα υποθετικό φανταστικό πλαίσιο. Ο χρήστης είναι 

ένας βρικόλακας, που μένει στην Τρανσυλβανία, ο οποίος έχει κληρονομήσει χρήματα 

από το θείο του για να οργανώσει μια επιχείρηση που θα πουλάει μεταποιημένα 

μουσικά φέρετρα. Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει αν θα πουλάει φέρετρα κιθάρες ή 

φέρετρα πιάνο αν και αυτή η επιλογή δεν έχει καμία επίδραση στην απόδοση της 

επιχείρησής του.  

Το νόμισμα του Παιχνιδιού είναι Δολάρια Βρικολάκων, που συμβολίζονται με το 

γράμμα V. Για παράδειγμα 100,000 δολάρια βρικολάκων συμβολίζονται ως 

‘V$100,000’. 

Οι κανόνες είναι οι ακόλουθοι: 

ü Οι επιχειρηματίες/ ελεύθεροι επαγγελματίες πληρώνουν προσωπικό φόρο στα 

έσοδα που έχει η επιχείρησή τους σε ποσοστό 20% το χρόνο, πληρωτέα τον 3ο 

Μήνα του επόμενου έτους (με αναλήψεις). Αυτός ο φόρος άρα δεν είναι 

δαπάνη ή υποχρέωση της εταιρείας αλλά του ιδιοκτήτη της εταιρείας.  

ü Οι εταιρείες πληρώνουν φόρο επί των εσόδων σε ποσοστό 20%, επίσης 

πληρωτέο τον 3ο Μήνα του επόμενου έτους.  

ü Οι ελεύθεροι επαγγελματίες και οι εταιρείες υποχρεούνται να υποβάλουν τις 

Οικονομικές Καταστάσεις τους σύμφωνα με τα Διεθνή Πρότυπα 

Χρηματοοικονομικής Αναφοράς (IFRS). 

Στόχος του Παιχνιδιού FEFE είναι να οργανώσει ο παίκτης μια επιχείρηση και να την 

αναπτύξει μέχρι αυτή να μπορέσει να μπει στο Χρηματιστήριο της Τρανσυλβανίας.  

Η αύξηση της επιχείρησης εξαρτάται από τη «Ζήτηση» που με τη σειρά της εξαρτάται 

από την ανταπόκριση του χρήστη στα «Γεγονότα» και το σκορ του στα «Κουίζ 

Οικονομικών Γνώσεων».  

Το Επίπεδο 0 αποτελεί ένα βοηθητικό «χρόνο εξάσκησης», όπου ο μοναδικός στόχος 

του μαθητευόμενου είναι να πετύχει θετικό πρόσημο στα μετρητά της επιχείρησης στο 

τέλος του χρόνου.  

Για να περάσει στα επόμενα Επίπεδα, ο χρήστης πρέπει να πετύχει τους παρακάτω 

ετήσιους στόχους απόδοσης: 

ü Έναν στόχο οικονομικής απόδοσης σχετικό με το συγκεκριμένο Επίπεδο του 

Παιχνιδιού (Έσοδα στο Επίπεδο 1, Κέρδος στο Επίπεδο 2 και Απόδοση 

επενδύσεων κεφαλαίου στο Επίπεδο 3), 

ü Ένα Σκορ στο Κουίζ Οικονομικής Απόδοσης τουλάχιστον 50 στα 64 (78.1%), 

ü Ένα Σκορ Σχέσης με Διευθυντή Τράπεζας τουλάχιστον 26 στα 32 (81.3%), 

ü Τυχόν έκτακτα δάνεια πρέπει να έχουν αποπληρωθεί, 
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ü Σκορ λογιστικών βιβλίων τουλάχιστον 80% (εάν έχετε επιλέξει «μη-αυτόματη» 

τήρηση λογιστικών βιβλίων).  
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Οι επιλογές και τα Επίπεδα του Παιχνιδιού FEFE  

Το Παιχνίδι έχει δυο επιλογές για την «διπλογραφική λογιστική»: 

1. Για «έμπειρους» (κατάλληλο για φοιτητές και εκπαιδευόμενους λογιστικής και 

οικονομικών): 

ü Οι παίκτες (εκπαιδευόμενοι) θα πρέπει να επιλέξουν η τήρηση λογιστικών 

βιβλίων να γίνεται μη αυτόματα. Αυτό σημαίνει ότι θα πρέπει να βρουν οι ίδιοι 

τις σωστές εγγραφές πιστώσεων και χρεώσεων για τις συναλλαγές της 

επιχείρησης. Οι εκπαιδευόμενοι θα έχουν επίσης πρόσβαση στα λογιστικά 

βιβλία της εταιρείας στο τέλος κάθε μήνα. 

2. Για «μη-έμπειρους» (κατάλληλο για  φοιτητές διοίκησης επιχειρήσεων, 

επιχειρηματίες και διευθυντές επιχειρήσεων: 

ü Οι παίκτες (εκπαιδευόμενοι) θα πρέπει να επιλέξουν η τήρηση λογιστικών 

βιβλίων να γίνεται αυτόματα. Αυτό σημαίνει ότι δε  θα χρειάζεται να βρουν οι 

ίδιοι τις σωστές εγγραφές πιστώσεων και χρεώσεων για τις συναλλαγές της 

επιχείρησης, αντίθετα θα λαμβάνουν κάθε μήνα μια περίληψη του πώς 

επηρέασε κάθε συναλλαγή τις οικονομικές καταστάσεις της εταιρείας.   

Το Παιχνίδι FEFE έχει 4 Επίπεδα: Επίπεδο 0: Ελεύθερος Επαγγελματίας / 

Επιχειρηματίας – Αρχάριος, Επίπεδο 1: Ελεύθερος Επαγγελματίας / Επιχειρηματίας – 

Μαθητευόμενος, Επίπεδο 2: Ελεύθερος Επαγγελματίας / Επιχειρηματίας – Τεχνικός, 

Επίπεδο 3: Εταιρεία Περιορισμένης Ευθύνης - Έμπειρος. 

Παρακάτω συνοψίζονται τα βασικά χαρακτηριστικά και ο οικονομικός στόχος για 

κάθε Επίπεδο του Παιχνιδιού: 

Επίπεδ

ο 

Δομή της 

Επιχείρησης 

Επιχειρηματικές 

αποφάσεις 

Οικονομικά 

Στοιχεία 

Ετήσιος 

Οικονομικό

ς Στόχος 

0 Μαθητευόμενος  ¶ Αριθμός 

προϊόντων 

που θα 

αγοραστούν 

¶ Αριθμός 

ατόμων προς 

πρόσληψη 

Κατάσταση 

Ισολογισμού  

Δήλωση 

Οικονομικής 

Κατάστασης  

Γενικό 

Καθολικό7 

 

Θετικό 

πρόσημο 

μετρητών 

στο τέλος του 

χρόνου 

                                                      
7 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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1 Ελεύθερος 

Επαγγελματίας

/ 

Επιχειρηματίας 

¶ Όπως 

παραπάνω 

Μη 

κυκλοφορούντ

α περιουσιακά 

στοιχεία 

Λογιστικές 

Πολιτικές8 

Έσοδα V$3.6 

εκ. 

  

2 Ελεύθερος 

Επαγγελματίας

/ 

Επιχειρηματίας 

¶ Όπως 

παραπάνω 

Αριθμοδείκτες Κέρδος 

V$750 εκ.   

3 Εταιρεία 

Περιορισμένης 

Ευθύνης 

¶ Όπως 

παραπάνω 

¶ Αν θα 

αγοραστούν 

νέα 

καταστήματα 

¶ Πώς θα 

χρηματοδοτηθ

ούν τα νέα 

καταστήματα 

Κατάσταση 

συναλλαγών 

ταμείου 

Απόδοση 

του 

Απασχολούμ

ενου 

Κεφαλαίου  

20%  

  

                                                      
8 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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Επίπεδο 0 

Στο Επίπεδο 0, ο χρήστης ξεκινάει μια δραστηριότητα ελεύθερου επαγγελματία με 

συναλλαγές κυρίως σε μετρητά, εκτός από τη ρύθμιση Λογιστικά Τέλη τέλους έτους που 

απαιτεί ‘Συσσωρευμένα. 

Θέματα Χρηματοοικονομικής και 
Λογιστικής 

Ερωτήσεις Κουίζ Οικονομικών 
Δεξιοτήτων  

¶ Κατάσταση αποτελεσμάτων χρήσης 

¶ Κατάσταση ταμειακής ροής 

¶ Δήλωση Οικονομικής Κατάστασης 

¶ Αναλήψεις 

¶ Συσσωρευμένα 

¶ Λογαριασμοί γενικού καθολικού9  

¶ Ορολογία και ορισμοί (βασικά) 

¶ Παρουσίαση οικονομικών 
καταστάσεων (βασική) 
 

 

Επίπεδο 1 

Στην αρχή του Επιπέδου 1, η επιχείρηση αποκτά Εξοπλισμό και Εγκαταστάσεις και 

έτσι ο χρήστης εισάγεται στην έννοια των Ενσώματων Μη κυκλοφορούντων 

περιουσιακών στοιχείων και την απόσβεσή τους.  

Επίπεδο 1 Περιεχόμενο 

Θέματα Χρηματοοικονομικής και 
Λογιστικής 

Ερωτήσεις Κουίζ Οικονομικών 
Δεξιοτήτων  

¶ Πολιτικές λογιστικής 

¶ Μητρώο μη κυκλοφορούντων 
περιουσιακών στοιχείων9 

¶ Μη κυκλοφορούντα περιουσιακά 
στοιχεία και απόσβεση 

¶ Προσωπική φορολόγηση 
 

¶ Παρουσίαση οικονομικών 
καταστάσεων (προχωρημένη) 

¶ Λογιστική (βασική)9 
 

 

Επίπεδο 2 

Στο Επίπεδο 2, η εταιρεία αποκτά το κατάστημα, το οποίο στο Επίπεδο 1 ενοικίαζε. 

Πιστωτικές αγορές και πωλήσεις εισάγονται επίσης με τους ακόλουθους όρους: 

 - οι αγορές γίνονται με πίστωση 1 μήνα  

 - οι πωλήσεις γίνονται με πίστωση 2 μηνών 

 

Θέματα Χρηματοοικονομικής και Ερωτήσεις Κουίζ Οικονομικών 

                                                      
9 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
 



 

                       O3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

20 

Λογιστικής Δεξιοτήτων 

¶ Αριθμοδείκτες 

¶ Πιστωτικές Συναλλαγές 

¶ Προκαταβολές 

¶ Δάνεια 

¶ Λογιστική Απογραφής 

¶ Ορολογία και ορισμοί 
(προχωρημένοι) 

¶ Παρουσίαση οικονομικών 
καταστάσεων (εξειδικευμένη) 

¶ Λογιστικοί χειρισμοί (βασικοί)  

¶  Αριθμοδείκτες (βασικοί) 

¶ Λογιστική (προχωρημένη)10 

 

 

Επίπεδο 3  

Στο Επίπεδο 3, η εταιρεία γίνεται εταιρεία περιορισμένης ευθύνης. Στην αρχή του 1ου 

Έτους του Επιπέδου 3, το κεφάλαιο του ιδιοκτήτη μετατρέπεται σε μετοχές. Στην αρχή 

του 2ου Έτους, η εταιρεία επενδύει σε ιστοσελίδα και έτσι ο εκπαιδευόμενος εισάγεται 

στις έννοιες των Άυλων Περιουσιακών στοιχείων και την χρεολυσία τους. 

Θέματα Χρηματοοικονομικής και 
Λογιστικής 

Ερωτήσεις Κουίζ Οικονομικών 
Δεξιοτήτων 

¶ Κατάσταση Ταμειακής Ροής 

¶ Έκδοση μετοχών 

¶ Άυλα περιουσιακά στοιχεία και 
χρεολυσία 

¶ Μερίσματα  

¶ Φορολόγηση εταιρείας 

¶ Επισφαλή Χρέη 

¶ Προβλέψεις 

¶ Αποφάσεις κεφαλαιοποίησης ή εξόδων 

¶ Χρηματοοικονομικές επιλογές 

¶ Πιστωτικές συναλλαγές με πελάτες και 
προμηθευτές 

¶ Πλαίσιο Λογιστικών Προτύπων  

¶ Λογιστικοί χειρισμοί 
(προχωρημένοι) 

¶ Αριθμοδείκτες (ερμηνεία) 

¶ Λογιστικά μέτρα 

¶ Ταμειακή ροή 

  

                                                      
10 Αυτός ο μαθησιακός στόχος εφαρμόζεται μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη 
λογιστική». 
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Η Διαδικασία του Παιχνιδιού FEFE 

1. Μηνιαίος κύκλος 

Για κάθε Επίπεδο του Παιχνιδιού, οι εκπαιδευόμενοι πρέπει να πετύχουν μια σειρά 

καθορισμένων ετήσιων στόχων απόδοσης. Στη συνέχεια ολοκληρώνουν ένα μηνιαίο 

κύκλο δραστηριοτήτων και στο τέλος του χρόνου, εάν έχουν επιτευχθεί οι στόχοι, ο 

εκπαιδευόμενος περνάει στο επόμενο Επίπεδο. Αν όχι, πρέπει να επαναλάβουν άλλο 

ένα έτος στο ίδιο Επίπεδο και προσπαθούν ξανά να πετύχουν τους στόχους.  

Ο μηνιαίος κύκλος αποτελείται από τα παρακάτω: 

1. Αντιμετώπιση ενός Γεγονότος 

2. Λήψη Επιχειρηματικών Αποφάσεων 

3. Καταγραφή (ή Έλεγχος) των Συναλλαγών της Επιχείρησης 

4. Έλεγχος των Οικονομικών Στοιχείων της Επιχείρησης 

5. Ολοκλήρωση ενός Κουίζ (είτε «Κουίζ Οικονομικών Δεξιοτήτων ή ανά τρίμηνο 

«Συνάντηση με Διευθυντή Τράπεζας»)  

i. Γεγονότα 

Στην αρχή κάθε μήνα ο εκπαιδευόμενος πρέπει να αντιμετωπίσει ένα Γεγονός. Κάποια 

είναι θετικά και κάποια αρνητικά και η επιλογή ή η αντίδραση του παίκτη σε κάποια 

από αυτά επηρεάζει τις εξελίξεις. Τα γεγονότα περιλαμβάνουν κάποια που αφορούν 

«Εμπορικές», «Λογιστικές», «Ηθικές» αποφάσεις και προκλήσεις ή 

αποφάσεις/προκλήσεις «Διακινδύνευσης»: 

ü Οι «Εμπορικές Αποφάσεις» απαιτούν από τον εκπαιδευόμενο να κάνει μία 

επιλογή που θα επηρεάσει τη μελλοντική απόδοση της επιχείρησης (π.χ. να 

δεχθεί μια παραγγελία από έναν πελάτη σε ειδική, πολύ χαμηλή τιμή). Ο 

εκπαιδευόμενος θα λάβει σχόλια σχετικά με το αν η αντίδρασή του ήταν 

κατάλληλη και ίσως λάβει και κάποια ανταμοιβή ή ποινή στο σκορ 

«Ζήτηση». 

ü Οι «Λογιστικές Προκλήσεις» απαιτούν από τον εκπαιδευόμενο να λύσει μια 

λογιστική πρόκληση (π.χ. να υπολογίσει τα μηνιαία έξοδα απόσβεσης για 

ένα νέο μη κυκλοφορούν στοιχείο ενεργητικού). Ο εκπαιδευόμενος θα λάβει 

σχόλια σχετικά με το αν η επιλογή του ήταν σωστή και ανταμοιβή ή ποινή 

στο σκορ «Ζήτησης» αντίστοιχα. Μια λάθος απάντηση θα σημαίνει επίσης 

αύξηση των ετήσιων «Λογιστικών Εξόδων»  που πρέπει να πληρώσει η 

επιχείρηση για το έτος. 

ü Οι «Οικονομικές Προκλήσεις» απαιτούν από τον εκπαιδευόμενο να λύσει 

μια οικονομική πρόκληση (π.χ. να αποφασίσει πώς να χρηματοδοτήσει μια 

επένδυση σε ένα νέο κατάστημα). Ο εκπαιδευόμενος θα λάβει σχόλια σχετικά 

με τους παράγοντες που καθορίζουν αν ήταν ή όχι κατάλληλη η απόφασή 

του/της.   

ü Τα «Γεγονότα Διακινδύνευσης» απαιτούν από τον εκπαιδευόμενο να 

αποφασίσει εάν θα πρέπει να κάνει περισσότερα έξοδα για να μειώσει τον 



 

                       O3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

22 

κίνδυνο δυσάρεστων συνεπειών για την επιχείρησή του (π.χ. ασφάλεια 

πλημμύρας για τον εξοπλισμό).  

ü Τα «Ηθικά Διλήμματα» είναι οι καταστάσεις στις οποίες οι επιλογές που 

έχουν τη μεγαλύτερη θετική επίδραση στα έσοδα της εταιρείας μπορεί να 

μην είναι ηθικές (π.χ. το να αγνοήσουν μια νομική απαίτηση για έλεγχο 

Υγιεινής & Ασφάλειας). Ο εκπαιδευόμενος θα λάβει σχόλια για το αν η 

επιλογή του ήταν ηθική ή όχι και επίσης ανταμοιβή ή ποινή αντίστοιχα στο 

σκορ «Ζήτησης Πελατών». 

 

ii. Επιχειρηματικές Αποφάσεις 

Στο επόμενο στάδιο, ο εκπαιδευόμενος πρέπει λάβει μια σειρά μηνιαίων 

επιχειρηματικών αποφάσεων.  

Αυτές οι αποφάσεις επηρεάζουν την ικανότητα της εταιρείας να προσφέρει προϊόντα 

για να καλύψει τη ζήτηση των πελατών.  

Ο εκπαιδευόμενος ξεκινάει με ένα κατάστημα, που είναι ενοικιασμένο, με «θεωρητική 

δυνατότητα» να πουλήσει μέχρι 50 προϊόντα το μήνα (αυτό υπόκειται στον «Τροχό της 

Τύχης» όπως περιγράφεται παρακάτω).  

Στο Επίπεδο 2, το κατάστημα έχει αγοραστεί και η δυνατότητα προσφοράς αυξάνεται 

στα 60 προϊόντα. 

 Στο Επίπεδο 3 η δυνατότητα προσφοράς αυξάνεται στα 70 προϊόντα και μετά 

διπλασιάζεται στα 140 όταν ο εκπαιδευόμενος επενδύσει στην ιστοσελίδα της 

επιχείρησης. Στο Επίπεδο 3, ο εκπαιδευόμενος μπορεί να επιλέξει να αγοράσει 

καινούρια καταστήματα.  

Κάθε πωλητής έχει την δυνατότητα να πουλήσει μέχρι 10 προϊόντα το μήνα (εξαρτάται 

και από τυχόν αλλαγές που προκύπτουν από τα Γεγονότα).  

Η ζήτηση των πελατών, από την άλλη, επηρεάζεται από το σκορ του εκπαιδευόμενου 

στα μηνιαία κουίζ, και μπορεί να αυξάνεται ή να μειώνεται από τον «Τροχό της 

Τύχης», που εφαρμόζεται αμέσως μόλις ληφθούν οι επιχειρηματικές αποφάσεις. 

Ο «Τροχός της Τύχης» επιτρέπει στις επιχειρήσεις να πουλάνε πάνω από τη «θεωρητική 

δυνατότητά τους» ανά κατάστημα: 

ü Στα Επίπεδα 0 και 1:  +/- 2 

ü Στο Επίπεδο 2: +/- 10 

ü Στο Επίπεδο 3: +/- 20 

iii. Καταγραφή ή Έλεγχος Συναλλαγών  

Το επόμενο στάδιο ποικίλει ανάλογα με το αν η λογιστική τηρείται αυτόματα ή μη.  
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Στη «μη αυτόματη» επιλογή, ο εκπαιδευόμενος πρέπει να εντοπίσει ο ίδιος τις 

πιστωτικές και χρεωστικές εγγραφές που απαιτούνται για κάθε συναλλαγή της 

επιχείρησης, οι οποίες παρουσιάζονται ως ξεχωριστές «Κάρτες Συναλλαγών».  

Αυτός ο τρόπος λογιστικής απαιτεί ο εκπαιδευόμενος να πατήσει πάνω στο χρεωστικό 

(κόκκινο) ή πιστωτικό (πράσινο) διαμάντι και μετά να ψάξει στην ιεραρχία των 

βιβλίων για να βρει το σωστό.  

Για παράδειγμα, για να εισάγετε «Πίστωση Μετρητών στην Τράπεζα»: 

ü Πρώτα επιλέγετε το διαμάντι Πίστωσης 

ü Έπειτα επιλέγετε Περιουσιακά Στοιχεία 

ü Έπειτα επιλέγετε Κυκλοφορούντα Περιουσιακά Στοιχεία 

ü  Έπειτα επιλέγετε Μετρητά στην Τράπεζα 

Όταν ο εκπαιδευόμενος έχει υπολογίσει σωστά τις εγγραφές για μια συναλλαγή σε δύο 

συνεχόμενες περιστάσεις, δεν απαιτείται πλέον να συμπληρώσει τη λογιστική γι’ αυτή 

τη συναλλαγή και έχει την επιλογή «παράβλεψη». Υπάρχει παρόλα αυτά επίσης, μια 

«τυχαία» διαδικασία, ενσωματωμένη στο παιχνίδι, που σημαίνει ότι υπάρχει 20% 

δυνατότητα η συναλλαγή να πρέπει να βρει τις σωστές χρεωστικές ή πιστωτικές 

συναλλαγές, για να διασφαλιστεί ότι οι εκπαιδευόμενοι είναι όντως σε θέση  να 

περάσουν σωστά τις εγγραφές για συναλλαγές που έχουν μάθει προηγουμένως.  

Στην αυτόματη επιλογή, ο εκπαιδευόμενος απλώς παραβλέπει τις κάρτες  

Συναλλαγών, οι οποίες καταγράφονται αυτόματα. Η λογιστική γίνεται αυτόματα από 

το Παιχνίδι.  

Και στις δύο επιλογές, όταν η κάθε κάρτα Συναλλαγής περάσει, εμφανίζεται μια 

Περίληψη Συναλλαγής που συνοψίζει τις αλλαγές στις Οικονομικές Καταστάσεις της 

Εταιρείας που έχει κάθε Συναλλαγή.  

Για παράδειγμα, για την επένδυση κεφαλαίου από τον ιδιοκτήτη: 

Μετρητά στην Τράπεζα Περ.Στοιχεία  Αύξηση + 

Κεφάλαιο Ιδιοκτήτη  Ίδια Κεφάλαια Αύξηση + 

 

iv. Έλεγχος Οικονομικών Στοιχείων 

Στο επόμενο στάδιο, ο εκπαιδευόμενος μπορεί να ελέγξει τα Οικονομικά Στοιχεία της 

επιχείρησής του. 

Στο Επίπεδο 0 αυτό σημαίνει: 

ü Κατάσταση αποτελεσμάτων χρήσης 

ü Δήλωση Οικονομικής Κατάστασης  

Εάν ο εκπαιδευόμενος εργάζεται σε «μη-αυτόματη» λογιστική, μπορούν να ελεγχθούν 

και οι λογαριασμοί γενικού καθολικού.   
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Από το Επιπέδο 1, είναι διαθέσιμο το Μητρώο Μη-Κυκλοφορούντων Περιουσιακών 

Στοιχείων. 

Από το Επίπεδο 2, προστίθενται οι «Αριθμοδείκτες», τα οποία παρέχουν τους 

παρακάτω βασικούς δείκτες οικονομικής απόδοσης : 

1. EBITDA (Έσοδα προ φόρων, αποσβέσεων και χρεολυσιών) 

2. Επιστροφή επί του κεφαλαίου που επενδύθηκε 

3. Περιθώριο  κέρδους εκμετάλλευσης 

4. Περιθώριο μικτού κέρδους 

5. Αναλογία Λειτουργικών Εξόδων – Πωλήσεων 

6. Έσοδα Πωλήσεων από το κεφάλαιο που επενδύθηκε 

7. Περίοδος εκμετάλλευσης Αποθεματικού 

8. Περίοδος Διακανονισμού για εμπορικές απαιτήσεις 

9. Περίοδος Διακανονισμού για εμπορικές υποχρεώσεις 

10. Τρέχουσα αναλογία  

11. Δείκτης ρευστότητας 

12. Αναλογία χρέους/ίδιων κεφαλαίων 

13. Κάλυψη επιτοκίου 

 

Στο Επίπεδο 3 προστίθεται η Κατάσταση Ταμειακών Ροών.  

 

v. Κουίζ 

Στο επόμενο στάδιο οι εκπαιδευόμενοι θα συμπληρώσουν έναν από τους δύο τύπους 

κουίζ: Κουίζ Οικονομικών Δεξιοτήτων (μήνες 1, 2, 4, 5, 7, 8, 10 και 11) το οποίο 

επηρεάζει τη Ζήτηση Πελατών της Επιχείρησης ή ένα Κουίζ Συνάντησης με Διευθυντή 

Τράπεζας κάθε Τρίμηνο (μήνες 4, 6, 9 και 12) που επηρεάζει την αναλογία του τόκου 

που καταβάλλεται για βραχυπρόθεσμο και μακροπρόθεσμο δανεισμό.  

Το Κουίζ Οικονομικών Δεξιοτήτων είναι ένα χρονομετρούμενο κουίζ που 

περιλαμβάνει 8 ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής, που καλύπτουν τα παρακάτω 

ζητήματα λογιστικής και χρηματοοικονομικών: 

ü Ορολογία και ορισμοί λογιστικής  (βασική και εξειδικευμένη) 

ü Παρουσίαση των οικονομικών καταστάσεων (βασική και εξειδικευμένη) 

ü Πηγές κανονισμών λογιστικής, έννοιες και συμβάσεις λογιστικής 

ü Οικονομικοί αριθμοδείκτες (βασικοί και εξειδικευμένοι) 

ü Λογιστικοί Χειρισμοί (βασικοί και εξειδικευμένοι) 

ü Ταμειακή Ροή 

ü Πλαίσιο Διεθνών Προτύπων Χρηματοοικονομικής Αναφοράς 

ü Τήρηση Λογιστικών Βιβλίων (βασική και εξειδικευμένη)11 

                                                      
11 Μόνο εάν ο παίκτης έχει επιλέξει «μη-αυτόματη λογιστική». 
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Η απόδοση του εκπαιδευόμενου στο Κουίζ Οικονομικών Δεξιοτήτων θα οδηγήσει σε 

αύξηση της Ζήτησης. Επίσης, σε κάθε Επίπεδο μετά το Επίπεδο 1, ο εκπαιδευόμενος 

πρέπει να απαντήσει τουλάχιστον 50 από τις 64 ερωτήσεις (78%) στη διάρκεια του 

έτους (σε συνδυασμό με την επίτευξη άλλων στόχων) για να περάσει στο επόμενο 

επίπεδο.  

Η Συνάντηση με Διευθυντή Τράπεζας κάθε Τρίμηνο είναι ένα χρονομετρούμενο κουίζ 

που περιλαμβάνει 8 ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής, που ζητούν από τους 

εκπαιδευόμενους να αναγνωρίσουν σωστά κάποιους βασικούς αριθμούς για την 

επιχείρησή τους. Ενώ μπορούν να συμβουλευθούν τις οικονομικές τους καταστάσεις 

για να βρουν τους ζητούμενους αριθμούς, η πίεση χρόνου σημαίνει ότι οι 

εκπαιδευόμενοι είναι πιο πιθανό να έχουν καλή απόδοση εάν ολοκληρώσουν το κουίζ 

έχοντας ήδη μια εξοικείωση με τα βασικά οικονομικά στοιχεία της επιχείρησής τους.  

Η αθροιστική απόδοση του εκπαιδευόμενου στα κουίζ Συνάντησης με Διευθυντή 

Τράπεζας κατά τη διάρκεια ενός έτους επηρεάζει την τιμή του επιτοκίου στα 

μακροπρόθεσμα δάνεια. Όσο πιο χαμηλό το σκορ του εκπαιδευόμενου, τόσο 

υψηλότερο το επιτόκιο. Επίσης, σε κάθε Επίπεδο μετά το Επίπεδο 1, ο εκπαιδευόμενος 

πρέπει να απαντήσει τουλάχιστον 26 από τις 32 ερωτήσεις σωστά (81%) κατά τη 

διάρκεια του έτους (σε συνδυασμό με την επίτευξη άλλων στόχων) για να περάσει στο 

επόμενο Επίπεδο. 

2. Τέλος Έτους 

Στο τέλος του χρόνου, οι οικονομικές καταστάσεις οριστικοποιούνται και οι πλήρεις 

Οικονομικές Καταστάσεις υποβάλλονται στην κυβέρνηση. Οι λεπτομέρειες εξαρτώνται 

από το Επίπεδο του Παιχνιδιού: 

i. Στα Επίπεδα 0, 1 και 2, η διαδικασία τέλους χρήσης περιλαμβάνει την 

παρακάτω ακολουθία: 

ü οι οικονομικές καταστάσεις ρυθμίζονται για τα Λογιστικά Τέλη που είναι 

πληρωτέα για το έτος (που απαιτεί να δημιουργηθεί Πεδίο Συσσωρευμένων)  

ü οι ετήσιες Οικονομικές Καταστάσεις υποβάλλονται στην κυβέρνηση  

ü αρχίζει το νέο οικονομικό έτος και υπολογίζονται ο φόρος που είναι 

πληρωτέος από τον παίκτη τον 3ο μήνα του νέου έτους και οι μηνιαίες 

αναλήψεις για το νέο έτος: 

ü ο πληρωτέος φόρος από τον εκπαιδευόμενο υπολογίζεται στο 20% του 

κέρδους του προηγούμενου έτους. (Το πληρωτέο ποσό προστίθεται στις 

αναλήψεις του 3ου μήνα για το νέο οικονομικό έτος).  

ü οι μηνιαίες αναλήψεις είναι το 1% του αριθμού Ίδιων Κεφαλαίων του 

προηγούμενου τέλους χρήσης στη Δήλωση Οικονομικής Κατάστασης. (Ο 

εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει 12% ετήσια επιστροφή επί των Ίδιων 

Κεφαλαίων που έχει επενδύσει στην επιχείρηση). Για τον 3ο μήνα, οι 

αναλήψεις περιλαμβάνουν επίσης τον πληρωτέο φόρο από τον 

εκπαιδευόμενο. 
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ii. Στο Επίπεδο 3, η διαδικασία τέλους χρήσης είναι διαφορετική, για να 

φανεί ότι η επιχείρηση πλέον είναι εταιρεία περιορισμένης ευθύνης: 

ü εκτός από τη ρύθμιση των Λογιστικών Εξόδων που είναι πληρωτέα για το 

έτος, οι οικονομικές καταστάσεις λαμβάνουν επίσης υπόψιν τον πληρωτέο 

φόρο από την εταιρεία επί των ετήσιων κερδών της σε ποσοστό 20%. 

ü ξεκινάει το νέο οικονομικό έτος και υπολογίζονται τα μερίσματα που θα 

καταβληθούν στους μετόχους. Τα μερίσματα καταβάλλονται σε δυο δόσεις, 

η κάθε μία σε ποσοστό 12.5% των κερδών του προηγούμενου έτους προ 

φόρων.  Τα μερίσματα καταβάλλονται τον 3ο και τον 9ο Μήνα του νέου 

οικονομικού έτους και σύμφωνα με τις απαιτήσεις των Διεθνών Προτύπων 

Χρηματοοικονομικής Αναφοράς υπολογίζονται στο μήνα στον οποίο 

καταβλήθηκαν.  
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Οι Λογιστικές Πολιτικές του Παιχνιδιού FEFE  

1. Βάση της Προετοιμασίας 

Οι οικονομικές καταστάσεις έχουν προετοιμαστεί σύμφωνα με τα Διεθνή Πρότυπα 

Χρηματοοικονομικής Αναφοράς (IFRS )όπως έχουν δημοσιευθεί από την Επιτροπή των 

Διεθνών Προτύπων Χρηματοοικονομικής Αναφοράς (IASB). 

2. Ενσώματα Μη Κυκλοφορούντα Περιουσιακά Στοιχεία και Απόσβεση 

i. Ενσώματα Μη Κυκλοφορούντα Περιουσιακά Στοιχεία υπολογίζονται ως το 

ιστορικό κόστος μείον τη συσσωρευμένη απόσβεση. Το κόστος περιλαμβάνει 

την αρχική τιμή αγοράς του περιουσιακού στοιχείου και τα έξοδα για να έρθει 

το στοιχείο στην θέση εργασίας και να εξυπηρετήσει το σκοπό για τον οποίο 

αγοράστηκε.  

ii. Η Απόσβεση υπολογίζεται με χρήση των παρακάτω μεθόδων: 

Κτίρια: η γραμμική μέθοδος των 50 ετών με μηδενική υπολειμματική αξία. 

Εξοπλισμός και εγκαταστάσεις: μέθοδος της μείωσης υπολοίπου με τη χρήση 

αναλογίας 30% ετησίως. Η απόσβεση χρεώνεται σε μηνιαία βάση, ξεκινώντας 

από το μήνα στον οποίο αποκτήθηκαν ο εξοπλισμός και οι εγκαταστάσεις. 

Η γη δε χρειάζεται απόσβεση. 

3. Ασώματα Περιουσιακά Στοιχεία και Χρεολυσία  

i. Τα Ασώματα περιουσιακά στοιχεία υπολογίζονται ως το κόστος μείον τη 

συσσωρευμένη χρεολυσία..  

ii. Η χρεολυσία υπολογίζεται με τη χρήση της παρακάτω μεθόδου: Ιστοσελίδα: η 

γραμμική μέθοδος των 5 ετών με μηδενική υπολειμματική αξία.  

4. Αποθέματα 

Το απόθεμα αποτελείται από αγαθά που αξιολογούνται στη βάση Σταθμισμένο Μέσο 

Κόστος και υπολογίζεται στη χαµηλότερη τιµή µεταξύ κόστους και καθαρής 

πραγματοποιήσιμης αξίας. Η καθαρή πραγματοποιήσιμη αξία δείχνει την εκτιμώμενη 

τιμή πώλησης μείον όλα τα εκτιμώμενα κόστη ολοκλήρωσης και τα κόστη που θα 

προκύψουν από διαφήμιση, πωλήσεις και διανομή. Το κόστος περιλαμβάνει όλες τις 

άμεσες δικαιολογημένες δαπάνες και άλλα κατάλληλα σχετικά κόστη που προκύπτουν 

καθώς τα αποθέματα παίρνουν την τρέχουσα θέση και κατάστασή τους.   

5. Απαιτήσεις 

Οι εμπορικές απαιτήσεις δηλώνονται στις λογιστικές τους αξίες και διαγράφονται όταν 

η διαχείριση θεωρεί ότι είναι μη εισπρακτέες. 

6. Προβλέψεις 



 

                       O3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

28 

Οι προβλέψεις εντοπίζονται όταν υπάρχει τρέχουσα νομική ή κατασκευαστική 

υποχρέωση ως αποτέλεσμα περασμένου γεγονότος, για το οποίο είναι πιθανόν ότι θα 

ζητηθεί μία εκροή πόρων που συνίσταται σε οικονομικά πλεονεκτήματα για να 

διευθετήσει την υποχρέωση και όταν το ποσό μπορεί να εκτιμηθεί με αξιοπιστία.  
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Εθνικοί Οδηγοί FEFE ð Περίληψη 

 

Ένας από τους βασικούς σκοπούς του πρότζεκτ FEFE, είναι να παρέχει πληροφορίες 

για τη φορολογική νομοθεσία στη χώρα του κάθε εταίρου (Αυστρία, Κύπρος, Ισπανία 

και ΗΒ). Όλες αυτές οι πληροφορίες συγκεντρώνονται στους «Εθνικούς Οδηγούς» που 

λειτουργούν ως λεπτομερές εγχειρίδιο για όλους όσοι ενδιαφέρονται να 

δημιουργήσουν μια επιχείρηση σε μία από τις χώρες συμμετοχής.  

Οι Εθνικοί Οδηγοί είναι αποτέλεσμα του 4ου προϊόντος του προγράμματος και 

αποτελούνται από τέσσερα εκτεταμένα κείμενα, στις γλώσσες των 4 εταίρων. Οι 

πληροφορίες συγκεντρώθηκαν και συγγράφηκαν με προσοχή, μετά από ενδελεχή 

έρευνα, με παραπομπές σε σχετικές πληροφορίες που παραχωρήθηκαν από επίσημα 

τμήματα της κυβέρνησης. Ο κάθε Οδηγός συνοψίζεται επίσης σε ένα έγγραφο δύο 

σελίδων που περιέχει τα πιο βασικά στοιχεία της φορολογικής νομοθεσίας κάθε χώρας. 

Αυτά τα συνοπτικά κείμενα  υπάρχουν και στις τέσσερις γλώσσες.  

Οι Οδηγοί περιέχουν πληροφορίες για την έναρξη μιας επιχείρησης, τα είδη των 

επιχειρήσεων, τις νομικές απαιτήσεις για την εγγραφή και τις διαδικασίες για την 

έναρξη μιας επιχείρησης, πληροφορίες για τη φορολογία, άλλες απαιτήσεις 

συμμόρφωσης για επιχειρήσεις κ.λπ. 

Όσοι ενδιαφέρονται (εκπαιδευτές και εκπαιδευόμενοι) μπορούν να βρουν τους 

Οδηγούς στην ιστοσελίδα του FEFE (http://fefeproject.eu/) σε PDF και να τους 

κατεβάσουν ή/και να τους εκτυπώσουν για μελλοντική χρήση. Για να επιλέξετε έναν 

ολόκληρο οδηγό, κάντε κλικ στη σημαία της χώρας που σας ενδιαφέρει. Για να 

επιλέξετε ένα συνοπτικό οδηγό, πηγαίνετε στη σημαία της χώρας που σας ενδιαφέρει 

και επιλέξτε τη γλώσσα. 

  



 

                       O3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

30 

Η Πλατφόρμα Κοινωνικής Μάθησης του FEFE - Περίληψη 

 

Πρόσβαση στην Πλατφόρμα Κοινωνικής Μάθησης  

Για να έχετε πρόσβαση στην Πλατφόρμα Κοινωνικής Μάθησης υπάρχουν δυο 

επιλογές: 

ü Πρόσβαση από την ιστοσελίδα του προγράμματος: http://fefeproject.eu/ 

 

ü Πρόσβαση απευθείας από το σύνδεσμο της Πλατφόρμας Κοινωνικής Μάθησης: 

https://fefe.hi-iberia.es:4572/login 

 

Λειτουργίες της ΠΚΜ: 

¶ Πρόσβαση στο Περιεχόμενο που έχει δημιουργηθεί στο πρόγραμμα FEFE για 

εκπαιδευτικούς σκοπούς.  

¶ Πρόσβαση στους Δέκα Καλύτερους Παίκτες του Παιχνιδιού: 

¶ Υπάρχει επίσης διαθέσιμη επιλογή για συνομιλία. Μέσα στη συνομιλία υπάρχει η 

επιλογή για ομαδική βίντεο-κλήση που μπορεί να είναι πολύ χρήσιμη για 

εκπαιδευτικές συνεδρίες.  

¶ Μπορείτε να κατεβάσετε το Παιχνίδι FEFE.  

¶ Πρόσβαση σε Φόρουμ: υπάρχουν γενικά φόρουμ αλλά και έχουν δημιουργηθεί και 

πιο ειδικά για κάθε μία από τις γλώσσες. Μπορείτε να μπείτε σε ένα ειδικό φόρουμ 

και να δημοσιεύσετε νέα ποστ, να διαβάσετε τα υπάρχοντα ή να απαντήσετε σε 

κάποιο από αυτά.  

  

http://fefeproject.eu/
https://fefe.hi-iberia.es:4572/login
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Προσέγγιση Μαθησιακών Στόχων ΕΕΠ/ECVETð Σύνοψη 

 

Ευρωπαϊκό Πλαίσιο Προσόντων - ΕΕΠ  

The Ευρωπαϊκό Πλαίσιο Προσόντων (ΕΕΠ) βοηθάει στη σύγκριση εθνικών 

συστημάτων αξιολόγησης και διευκολύνει την μεταξύ τους επικοινωνία. Ο κορμός του 

αποτελείται από οκτώ κοινά Ευρωπαϊκά πλαίσια αναφοράς, που περιγράφονται ως  

μαθησιακοί στόχοι: γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες. Έτσι γίνεται πιο κατανοητό τι 

πρέπει να γνωρίζει, να κατανοεί και να μπορεί να κάνει ένας εκπαιδευόμενος με 

προσόντα σχετικά με το ΕΕΠ. Το Πρόγραμμα Εκπαίδευσης FEFE είναι σχεδιασμένο 

για το Επίπεδο 4 του ΕΕΠ, βάσει δεικτών τόσο του ΕΕΠ όσο και των Εθνικών Πλαισίων 

Προσόντων των χωρών-εταίρων12. 

ΓΝΩΣΕΙΣ Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, η γνώση περιγράφεται ως θεωρητική ή/και 
πληροφοριακή /πρακτική 

Οι μαθησιακοί στόχοι που σχετίζονται με το επίπεδο 4 είναι 

ΕΕΠ Πρακτικές και θεωρητικές γνώσεις σε ευρεία πλαίσια, μέσα σε ένα πεδίο 
εργασίας ή σπουδών  

Αυστρία 

Ο/Η εκπαιδευόμενος/η διαθέτει:  

- σε βάθος γενική εκπαίδευση,  

- θεωρητική γνώση στον τομέα εργασίας/σπουδών του/της (π.χ. σχετικά με 
γεγονότα και περιστάσεις, αρχές, υλικά, διαδικασίες, μεθόδους, συνδέσεις, 
κανονισμούς και κανόνες) για να αντιμετωπίζει αυτόνομα κοινές εργασίες 
και προκλήσεις, συμπεριλαμβανομένων των αλλαγών των συνθηκών του 
πλαισίου,  

- θεμελιώδεις επιχειρηματικές και νομικές γνώσεις σχετικές με την εταιρεία 

- πτυχίο πανεπιστημίου ή γνώσεις που απαιτούνται για την άμεση άσκηση 
ενός επαγγέλματος 

Κύπρος 

- Έχει γνώση των αρχών και των γενικών θεωριών στο πεδίο εργασίας ή 
σπουδών του. 

- Επιλέγει και αναλύει θεωρητικές γνώσεις σε ευρεία πλαίσια  στο πεδίο 
εργασίας ή σπουδών του/της.  

- Εφαρμόζει γεγονότα και διαδικασίες που σχετίζονται με το πεδίο εργασίας 
ή σπουδών του.  

- Κατανοεί τις σχέσεις μεταξύ επαγγελματικών προβλημάτων σε ένα διεθνές 
πλαίσιο.  

Ισπανία 
- Γνώσεις σε γενικά πλαίσια σε διάφορα πεδία σπουδών ή σε ένα 

εξειδικευμένο επαγγελματικό πεδίο. 

Ηνωμένο 
Βασίλειο 

- Χρησιμοποιεί πρακτική, θεωρητική ή τεχνική κατανόηση για να 
αντιμετωπίσει προβλήματα που είναι καλά καθορισμένα αλλά σύνθετα και 
εκτός των συνηθισμένων.  

- Αναλύει, ερμηνεύει και αξιολογεί σχετικές πληροφορίες και ιδέες.  

- Αντιλαμβάνεται τη φύση και το κατά προσέγγιση εύρος του πεδίου 
εργασίας ή σπουδών του. 

- Είναι πληροφορημένος και γνωρίζει τις διάφορες προοπτικές ή 
προσεγγίσεις στο πεδίο εργασίας ή σπουδών του. 

                                                      
12 Cedefop (2013). Ανάλυση και Θεώρηση των δεικτών επιπέδου ΕΕΠ στις Ευρωπαϊκές χώρες. 
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ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ 

Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, οι δεξιότητες περιγράφονται ως γνωστικές 
(περιλαμβάνουν τη χρήση λογικής, διαισθητικής και δημιουργικής σκέψης) και 
πρακτικές (περιλαμβάνουν επιδεξιότητα χεριών και τη χρήση μεθόδων, υλικών, 

εργαλείων και οργάνων) 

Οι μαθησιακοί στόχοι που σχετίζονται με το επίπεδο 4 είναι 

ΕΕΠ 
Μια γκάμα γνωστικών και πρακτικών δεξιοτήτων που απαιτούνται για ένα 

πεδίο εργασίας ή σπουδών 

Αυστρία 

Στο πεδίο της εργασίας ή των σπουδών της/του, ο εκπαιδευόμενος/η είναι σε 
θέση να:  

- Επιλέγει κοινά όργανα, μεθόδους και διαδικασίες και να τις χρησιμοποιεί 
κατάλληλα,  

- Αναλαμβάνει ανεξάρτητα συγκεκριμένες εργασίες, συμπεριλαμβανομένης 
της αλλαγής συνθηκών, 

- Αναλύει καθημερινά προβλήματα λαμβάνοντας υπόψιν θεωρητική γνώση, 
επιδεικνύει διάφορες προσεγγίσεις σε λύσεις  και επιλύει τα προβλήματα 
αυτά με αυτονομία,  

- Αναπτύσσει συγκεκριμένη δημιουργική σκέψη και σκέψη με βάση τη 
δικτύωση, 

- Παίρνει μέρος σε συζητήσεις σε συγκεκριμένες καταστάσεις με οικεία 
θέματα, παρουσιάζει τη δική του/της άποψη και την υποστηρίζει με 
επιχειρήματα,  

- Ερευνά ανεξάρτητα σχετικές πληροφορίες για να ολοκληρώσει τις εργασίες 
του από γενικές πηγές, μπορεί να τις αξιολογήσει κριτικά και να τις 
χρησιμοποιήσει, 

- Παρουσιάζει πληροφορίες σε κατάλληλη μορφή  (δηλ. σύμφωνα με την 
περίσταση και το κοινο-στόχο) και επίσης τεχνικά σωστές χρησιμοποιώντας 
την κατάλληλη ορολογία και κοινές τεχνικές/τεχνολογίες επικοινωνίας.  

Κύπρος 

- Μπορεί να επιλέγει και να εφαρμόζει σχετικά εργαλεία, τεχνικές, υλικά, 
μεθοδολογίες στο πεδίο εργασίας ή σπουδών του. 

- Μπορεί να εντοπίζει πρακτικά ή θεωρητικά προβλήματα και να τα λύνει.  

- Μπορεί να αξιολογεί την ποιότητα άλλων και της δουλειάς τους με βάση 
συγκεκριμένα πρότυπα. 

- Μπορεί να χρησιμοποιεί την ορολογία του επαγγέλματός του/της ή του 
πεδίου σπουδών του/της σε συνεργασία με τους συναδέλφους.  

Ισπανία 

- Εφαρμογή γνώσεων για τη διεξαγωγή ενός συνόλου δραστηριοτήτων σε 
καθορισμένα και πλαίσια που έχουν παρουσιαστεί γενικά.  

- Δεξιότητες επίλυσης γενικά προβλέψιμων προβλημάτων στα γνωστικά 
πεδία ή το πεδίο εργασίας του.  

- Επίβλεψη της καθημερινής εργασίας άλλων, αναλαμβάνοντας κάποια 
ευθύνη για την αξιολόγηση και βελτίωση των δραστηριοτήτων εργασίας ή 
σπουδών.  

- Να επικοινωνεί γνώσεις, δεξιότητες, συναισθήματα και δραστηριότητες 
σωστά σε γενικά προβλέψιμα πλαίσια μέσα από διαφορετικές πηγές και 
μορφές επικοινωνίας.   

- Ανάλυση των συνεπειών των δράσεων του ίδιου και των άλλων σε γενικά 
προβλέψιμα πλαίσια. 

- Ανάλυση συγκεκριμένων πληροφοριών που απαιτούνται για την 
αξιολόγηση και την επίλυση προβλημάτων στο πεδίο σπουδών του ή τον 
επαγγελματικό τομέα του.  

- Εύρεση δημιουργικών λύσεων για προβλήματα σε ένα πεδίο σπουδών ή 
εργασίας. 

Ηνωμένο - Να αντιμετωπίζει προβλήματα που είναι καλά καθορισμένα αλλά σύνθετα 



 

                       O3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

33 

Βασίλειο και όχι συνηθισμένα.  

- Να εντοπίζει, να προσαρμόζει και να χρησιμοποιεί κατάλληλες μεθόδους 
και δεξιότητες.  

- Να χρησιμοποιεί κατάλληλη έρευνα με σκοπό την πληροφόρηση. 

- Να ελέγχει την αποτελεσματικότητα και την καταλληλότητα  μεθόδων, 
δράσεων και αποτελεσμάτων.  
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ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ 
Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, η ικανότητα συσχετίζεται με την ευθύνη και την 

αυτονομία   

Οι μαθησιακοί στόχοι που σχετίζονται με το επίπεδο 4 είναι 

ΕΕΠ 

Εφαρμογή αυτό-διαχείρισης στο πλαίσιο της εργασίας ή των σπουδών που 
είναι συνήθως προβλέψιμα αλλά μπορεί και να αλλάξουν, επιθεώρηση της 
καθημερινής εργασίας των άλλων και ανάληψη μεριδίου ευθύνης για την 

αξιολόγηση και βελτίωση των δραστηριοτήτων εργασίας ή σπουδών  

Αυστρία 

Στο πεδίο της εργασίας ή των σπουδών της/του, ο εκπαιδευόμενος/η είναι σε 
θέση να:  

- Χειρίζεται ανεξάρτητα καταστάσεις ρουτίνας και να συμπεριφέρεται 
κατάλληλα σύμφωνα με τις περιστάσεις, 

- Εργάζεται σε ομάδα και να καθοδηγεί/επιβλέπει άλλους σε κοινές 
δραστηριότητες. 

Κύπρος 

- Αναλαμβάνει ευθύνη για δραστηριότητες και αποτελέσματα της δουλειάς 
τους και κοινών εργασιών 

- Εφαρμόζει γνώσεις και δεξιότητες για την εφαρμογή ποιοτικών και 
ποσοτικών εργασιών.  

- Κάνει έρευνα για επαγγελματική ανάπτυξη.  

- Δείχνει υψηλό επίπεδο βασικών δεξιοτήτων σε αυτό το επίπεδο ως βάση για 
ανώτερη εκπαίδευση.  

- Αναλαμβάνει ευθύνη για το δικό του πεδίο εργασίας ή σπουδών.  

Ισπανία 

- Αυτοδιαχείριση της εκπαίδευσης σε ένα επαγγελματικό ή εκπαιδευτικό 
πεδίο, με την ωριμότητα να βελτιώνει τις μαθησιακές και εκπαιδευτικές 
δεξιότητες σε υψηλότερα επίπεδα.  

- Επιδεικνύει υπεύθυνη συμπεριφορά  προς την εκπαίδευση που θα του 
επιτρέψει να συνειδητοποιήσει την αξία νέων πιθανοτήτων και τη 
διεξαγωγή δραστηριοτήτων με αυτονομία.  

- Επιδεικνύει υπεύθυνη συμπεριφορά  προς την εργασία των άλλων, δίνοντάς 
τους την ευκαιρία, μέσω της κριτικής, να αξιολογήσουν νέες πιθανότητες 
για βελτιώσεις.  

- Επιδεικνύει υπεύθυνη συμπεριφορά  προς την εφαρμογή της πρόληψης 
εργατικών κινδύνων σχετικά με την ασφάλεια του ίδιου και των άλλων, την 
ποιότητα της εργασίας και την προστασία του περιβάλλοντος όπου 
διεξάγεται επαγγελματική δραστηριότητα.  

Ηνωμένο 
Βασίλειο 

- Ανάληψη ευθύνης για δράσεις, συμπεριλαμβανομένης της ευθύνης για την 
εργασία άλλων, αν είναι απαραίτητο.  

- Επίδειξη αυτονομίας και κρίσης σε ευρεία πλαίσια. 

 

Ευρωπαϊκό Σύστημα Ακαδημαϊκών Μονάδων για την Επαγγελματική Εκπαίδευση 

και Κατάρτιση - ECVET 

Στόχος του πλαισίου Ευρωπαϊκού Συστήματος Ακαδημαϊκών Μονάδων για την 

Επαγγελματική Εκπαίδευση και Κατάρτιση (ECVET) είναι να διευκολύνει τη 

μεταφορά, την αναγνώριση και την συσσώρευση εκτιμώμενων μαθησιακών στόχων 

ατόμων που στοχεύουν στην επίτευξη μιας πιστοποίησης. 

Αυτό θα βελτιώσει τη γενική κατανόηση των μαθησιακών στόχων των πολιτών και τη 

διαφάνειά τους, τη διεθνική δυνατότητα μετακίνησης και μεταφορά τους εκτός και, 

όπου απαιτείται, εντός Κρατών Μελών σε μια περιοχή δια-βίου μάθησης χωρίς σύνορα 
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και θα βελτιώσει επίσης τη δυνατότητα εναλλαγής των πιστοποιήσεων σε εθνικό 

επίπεδο μεταξύ διαφόρων τομέων της οικονομίας και στο πλαίσιο της αγοράς 

εργασίας. Επιπλέον, θα συμβάλει στην ανάπτυξη και την επέκταση της Ευρωπαϊκής 

Συνεργασίας στην εκπαίδευση και την κατάρτιση.  
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Ορολογία  

 

ΩΡΕΣ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 

Θα πρέπει να περιλαμβάνουν το χρόνο που χρειάζεται για την προετοιμασία της 

άσκησης (π.χ. αν ένας φοιτητής πρέπει να αφιερώσει 6 ώρες για να διαβάσει ένα βιβλίο 

ώστε να μπορέσει να κάνει μια εργασία, αυτές οι 6 ώρες πρέπει να υπολογιστούν). 

Στην περίπτωση εξετάσεων, αναφέρατε μόνο το χρόνο που διαρκεί η εξέταση (π.χ. 2 

ώρες). 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ 

Αποδεδειγμένη ικανότητα να χρησιμοποιούν τις γνώσεις, τις δεξιότητες και τις 

προσωπικές, κοινωνικές ή/και μεθοδολογικές ικανότητες σε συνθήκες εργασίας ή 

σπουδών και για την προσωπική και επαγγελματική ανάπτυξη. Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, 

συσχετίζεται με την ευθύνη και την αυτονομία (κοινωνικές ικανότητες). 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 

Η βαθμολογία για τους μαθησιακούς στόχους (βαθμολογία) δείχνει τους μαθησιακούς 

στόχους του ατόμου, οι οποίοι έχουν αξιολογηθεί και μπορούν να συγκεντρωθούν για 

ένα πιστοποιητικό ή να μεταφερθούν σε άλλα εκπαιδευτικά προγράμματα ή 

πιστοποιήσεις. Η βαθμολογία αναφέρεται στο γεγονός ότι ο εκπαιδευόμενος έχει 

πετύχει τον αναμενόμενο μαθησιακό στόχο, ο οποίος έχει αξιολογηθεί θετικά και το 

αποτέλεσμα της αξιολόγησης καταγράφηκε σε έναν προσωπικό έλεγχο προόδου. Με 

βάση αυτό το έγγραφο, άλλα ιδρύματα μπορούν να αναγνωρίσουν τη βαθμολογία του 

εκπαιδευόμενου. 

ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΣΗ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑΣ 

Η διαδικασία μέσω της οποίας οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να λαμβάνουν 

πιστοποιήσεις σταδιακά, μέσω διαδοχικών αξιολογήσεων και επικύρωσης των 

μαθησιακών στόχων. Η συγκέντρωση βαθμολογίας αποφασίζεται από το ίδρυμα που 

είναι υπεύθυνο για την απονομή του τίτλου σπουδών. Όταν ο εκπαιδευόμενος έχει 

συγκεντρώσει τη βαθμολογία που χρειάζεται και όταν εκπληρώνονται όλες οι 

προϋποθέσεις για την πιστοποίηση, ο εκπαιδευόμενος λαμβάνει την πιστοποίηση. 

ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑΣ 

Η διαδικασία μέσω της οποίας οι μαθησιακοί στόχοι που επιτυγχάνονται σε ένα 

πλαίσιο μπορούν να ληφθούν υπόψιν σε ένα άλλο. Η μεταφορά βαθμολογίας 

βασίζεται στις διαδικασίες της αξιολόγησης, επικύρωσης και αναγνώρισης. Για να 

μεταφερθούν, οι μαθησιακοί στόχοι πρέπει να αξιολογηθούν. Το αποτέλεσμα της 

αξιολόγησης καταγράφεται σε έναν προσωπικό έλεγχο προόδου και αποτελεί τη 

βαθμολογία. Με βάση τα αποτελέσματα της αξιολόγησης, η βαθμολογία μπορεί να 

επικυρωθεί και να αναγνωριστεί από ένα άλλο εξουσιοδοτημένο ίδρυμα.  
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ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΚΑΤΑΡΤΙΣΗ (ECVET)  

Το ECVET είναι ένα τεχνικό πλαίσιο για τη μεταφορά, αναγνώριση και, όπου εμπίπτει, 

συγκέντρωση μαθησιακών στόχων ενός ατόμου, με σκοπό την επίτευξη μιας 

πιστοποίησης. Τα εργαλεία και η μεθοδολογία του Ευρωπαϊκού Σύστηματος 

Ακαδημαϊκών Μονάδων για την Επαγγελματική Εκπαίδευση και Κατάρτιση 

αποτελούν περιγραφή των πιστοποιήσεων σχετικά με τις ενότητες μαθησιακών στόχων 

με σχετικά σημεία, μια διαδικασία μεταφοράς και συγκέντρωσης και συμπληρωματικά 

έγγραφα όπως Συμβάσεις Εκπαίδευσης, αναλυτικές βαθμολογίες και οδηγούς χρήσης.  

ΜΟΝΑΔΕΣ ECVET  

Η αριθμητική αναπαράσταση του συνολικού βάρους των μαθησιακών στόχων σε μια 

πιστοποίηση και του σχετικού βάρους των μονάδων σχετικά με την πιστοποίηση. Σε 

συνδυασμό με τις ενότητες, τις περιγραφές των μαθησιακών στόχων και τις 

πληροφορίες σχετικά με τα επίπεδα πιστοποιήσεων, οι μονάδες ECVET μπορούν να 

υποστηρίξουν την κατανόηση μιας πιστοποίησης. Ο αριθμός των μονάδων ECVET που 

σχετίζεται με μία πιστοποίηση, μαζί με άλλα στοιχεία, μπορεί να δείξει για 

παράδειγμα, ότι το εύρος της πιστοποίησης είναι ευρύ ή στενό.  

ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΠΡΟΣΟΝΤΩΝ (ΕΕΠ)  

Το ΕΕΠ είναι ένα πλαίσιο αναφοράς που συνδέει τα εθνικά συστήματα πιστοποιήσεων 

των χωρών και λειτουργεί ως ένα  μέσο μετάφρασης που θα κάνει τις πιστοποιήσεις πιο 

ευανάγνωστες και κατανοητές στις διάφορες χώρες και τα διαφορετικά συστήματα 

στην Ευρώπη. Τα οκτώ επίπεδα αναφοράς περιγράφονται στη βάση των μαθησιακών 

στόχων.  

ΩΡΕΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ   

Θα πρέπει να αναφέρονται σε πρακτικές συνεδρίες που μπορούν επίσης να 

επιβλέπονται. Σε περίπτωση επιτόπου επισκέψεων, εφόσον αυτές επιβλέπονται, 

θεωρούνται ως πρακτική.  

ΓΝΩΣΗ 

Το αποτέλεσμα της συσσώρευσης πληροφοριών μέσω της εκπαίδευσης. Είναι το σώμα 

γεγονότων, αρχών, θεωριών και πρακτικών που σχετίζονται με ένα πεδίο εργασίας ή 

σπουδών. Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, διακρίνεται σε θεωρητική ή/και πρακτική.  

ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 

Δηλώσεις του τι γνωρίζει, κατανοεί και είναι σε θέση να κάνει ένας 

εργαζόμενος/εκπαιδευόμενος κατά την ολοκλήρωση μιας εκπαίδευσης και αφορούν 

τις γνώσεις, τις δεξιότητες και τις ικανότητες.  

ΠΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗ 
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Επίσημη έκβαση μιας διαδικασίας αξιολόγησης και επικύρωσης που λαμβάνεται 

εφόσον ένα εξουσιοδοτημένο ίδρυμα αποφασίζει ότι ένα άτομο έχει επιτύχει τους 

μαθησιακούς στόχους σε ένα δεδομένο επίπεδο.  

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΤΩΝ ΜΑΘΗΣΙΑΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ  

Η διαδικασία της επικύρωσης επίσημα αποκτηθέντων μαθησιακών στόχων μέσω της 

απονομής ενοτήτων ή πιστοποιήσεων.  

ΩΡΕΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΗΣ ΜΕΛΕΤΗΣ 

Θα πρέπει να αναφέρονται στο χρόνο μελέτης που αφιερώνει ένα άτομο χωρίς άμεση 

επίβλεψη ή προσέλευση σε μάθημα. Σε περίπτωση επισκέψεων, εφόσον δεν υπάρχει 

επίβλεψη, αυτές θεωρούνται ώρες προσωπικής μελέτης.  

ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ 

Η ικανότητα εφαρμογής γνώσης και χρήσης τεχνογνωσίας για την ολοκλήρωση 

εργασιών και την επίλυση προβλημάτων. Στο πλαίσιο του ΕΕΠ, περιγράφονται ως 

γνωστικές, περιλαμβάνουν τη χρήση λογικής, διαισθητικής και δημιουργικής σκέψης) 

ή/και πρακτικές (περιλαμβάνουν επιδεξιότητα χεριών και τη χρήση μεθόδων, υλικών, 

εργαλείων και οργάνων).  

ΕΝΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΜΑΘΗΣΙΑΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ  

Ενότητα είναι ένα τμήμα μιας πιστοποίησης, που αποτελείται από ένα ενιαίο σύνολο 

γνώσεων, δεξιοτήτων και ικανοτήτων που μπορούν να αξιολογηθούν και να 

επικυρωθούν. Οι ενότητες επιτρέπουν τη σταδιακή επίτευξη πιστοποιήσεων μέσω της 

μεταφοράς και της συγκέντρωσης μαθησιακών στόχων. Υπόκεινται σε αξιολόγηση και 

επικύρωση, οι οποίες επιβεβαιώνουν και καταγράφουν ότι ο εκπαιδευόμενος έχει 

επιτύχει τους αναμενόμενους μαθησιακούς στόχους.  

ΕΠΙΚΥΡΩΣΗ ΤΩΝ ΜΑΘΗΣΙΑΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ  

Η διαδικασία επιβεβαίωσης της επίτευξης συγκεκριμένων αξιολογηθέντων 

μαθησιακών στόχων από έναν εκπαιδευόμενο αντιστοιχεί σε συγκεκριμένους στόχους 

που μπορεί να απαιτούνται για μια ενότητα ή πιστοποίηση.  


